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Pro chvile 
volného času 


Po koupi počítače zjistíte, Že váš 
stroj dokáže víc než jen suché výpo- 
čty a rutinní kancelářskou práci. 
Ano, řeč je o hrách. Z nich se stal 
velký obchod rovnocenný s kterým- 
koli odvětvím zábavního průmyslu. 
Není divu, stačí se podívat na nejno- 
vější sportovní hry renomovaných 
firem. Brzy zjistíte, že fotbalový 
zápas, který hrajete na svém počítači, 
se na pohled neliší od televizního 
přenosu, ale je mnohem zábavnější 
než pouhé sledování televize. A v tom 
tkví hlavní kouzlo počítačových her. 

Než se pustíme do her samotných, 
bude dobré ozřejmit si hlavní pojmy, 
se kterými se budeme setkávat. Pro 
začátek si rozdělíme hry do několika 
kategorií. Ty lze dělit ještě dále podle 
jemnějších měřítek, ale pro začátek 
stačí poznat hlavní skupiny. 

Hranice | jednotlivých © žánrů 
nejsou vždy jednoznačné a mnoho 
her je kombinací více typů - setkání 
s akční adventurou není žádnou 
vzácností. Teď tedy přistupme k jed- 
notlivým kategoriím postupně. Tře- 
ba podle abecedy. 


ADVENTURY 
Jak už název napovídá, jde 
o dobrodružství, které prožíváte 


v kůži hlavního hrdiny. V adventu- 
rách většinou nejde o zběsilou akci, 
ale o logické řešení problémů 
a volbu správných postupů. Na obra- 
zovce vidíte postavu, kterou ovládáte 


systémem příkazů. Ve starších 
adventurách se vybrala požadovaná 
činnost - seber, použij, promluv 
apod. - z nabídky zobrazené na obra- 
zovce. Uživatelsky příjemnější jsou 
adventury, při nichž se vzhled ukaza- 
tele myši mění v závislosti na mož- 
ných činnostech. Typickým prvkem 
adventur je množství předmětů, 
které s sebou nosíte v inventáři. 


AKČNÍ HRY 

Jedny z nejoblíbenějších 
her. Preferovanou skupi- 
nou jsou akční 3D hry - 
expanzi těchto her zahájil 
legendární DOOM. Proto se 
těmto hrám neříká jinak než 
„doomovky“. Pohled z vlast- 
ních očí, hordy rozličných X% 
nepřátel, detonace, akční pohyb - 
tak se dá charakterizovat většina 
akčních 3D her. Za všechny to 
jsou např. Ouake či Duke Nukem 
2D. 


BOJOVÉ HRY 

Cíl těchto her je jednoduchý - 
poslat svého soupeře k zemi dřív, 
než totéž učiní on s vámi. Při 


JAKÉ TYPY HER SI 
MŮŽEME ZAHRÁT 


ADVENTURY 
AKČNÍ HRY 
BOJOVÉ HRY 
LOGICKÉ HRY 
PLOŠINOVKY 
RPG © 
SIMULÁTORY 
SPORTOVNÍ HRY 
STRATEGIE 


"1M n 
„mm 
: | R a o 
| i - : : 


hře proti počítači postupně porážíte 
těžší a těžší protivníky a v samém 
závěru musíte čelit nějaké zdánlivě 
neporazitelné obludě. Pokud seže- 
nete opravdového protivníka, hra 
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rázem dostává jinou | dimenzi. 
Bojovky jsou už od počátku ideální 
pro dva hráče. Kromě her, při nichž 
bojujete holýma rukama, se vyskytu- 
jí i varianty s různými ručními zbra- 
němi. V tomto žánru patří k nejús- 
pěšnějším trilogie Mortal Kombat. 


JOYSTICK i 


Toto je joystick neboli 
křížový ovladač. Pokud 
ho máte, hry jako letec- 
ké simulátory se ještě 
více přiblíží skutečnosti. 


LOGICKÉ HRY 

Sem patří různé typy her. Od vše- 
možných karetních her přes hlavola- 
my a puzzle až po „logické rychlíky“. 
Nejslavnější logická hra, která byla 
vytvořena, je bezpochyby TETRIS. 
V něm má hráč za úkol skládat 
“ a padající kostičky do souvislých 
P bloků. Prostý nápad, geniální zába- 
W va - hra, která vás nikdy neomrzí. 
S Právě TETRIS patří mezi tzv. „logic- 
m, ké rychlíky“. V nich musíte řešit 
mnohdy zapeklité logické pro- 
| blémy velmi rychle. 
B PLOŠINOVKY 

| Postavu, kterou ovládáte, 
čeká strastiplná cesta 
plná nástrah, pastí a ne- 
přátel. Většinu času 
skáčete z plošiny na 
59 plošinu a likvidujete své protivníky. 
W Podařenou plošinovkou byl Perský 
princ. 
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hry roku 1997. 

Akční adventura 
Tomb Raider i její 
druhé pokračování má 
statisíce příznivců po 
celém světě. 


RPG (neboli hry v hlavní roli) 
Velmi propracované hry určené 
pokročilejším hráčům. Jejich typic- 
kým rysem je, že hrdina (nebo sku- 
pina) je určen několika vlastnostmi, 
které se v průběhu hry postupně 
vylepšují. Bojujete, řešíte problémy 
a plníte všemožné úkoly, vaše vlast- 


nosti se zlepšují. Velmi propracova- 
ný příběh je často z oblasti fantasy či 
science fiction. Velmi populární 
akční RPG hra je Diablo. 


SIMULÁTORY 

Více či méně realisticky zpracované 
simulace čehokoli. Vojenská i civilní 
letadla, tanky, ponorky, závodní auto- 
mobily, motorky, ale i horolezectví či 
rybaření - to všechno lze na počítači 
napodobit. Ovšem obecně platí, že 
čím je napodobenina věrnější, tím má 
vyšší nároky na výkon počítače. 


SPORTOVNÍ HRY 
Nejprodávanější druh her. S pod- 
porou grafických 3D akcelerátorů 
nepoznáte, zda jde o televizní pře- 
nos, či O „pouhou“ hru. Tituly jako 
NHL98 nebo FIFA'98 jsou toho zář- 
ným příkladem. Existují i hry, které 
se zaobírají menšinovými sporty, jako 
jsou například kuželky nebo kriket. 


STRATEGICKÉ HRY 
Ve strategiích prokazujete své 

kombinační schopnosti tváří v tvář 
nepříteli. Nepřítelem může být 
horda oslizlých mutantů nebo tenčící 
se finance či neúprosný Čas. Strategie 
se dělí na dvě hlavní skupiny: 

* kolové - všechny své plány můžete 
v klidu promyslet a poté předáte 
slovo protivníkovi (nejstarší taho- 
vou strategií jsou šachy); 

* strategie v reálném čase - všichni 
hráči soupeří zároveň. Jde o velmi 
oblíbený typ her pro více hráčů. 


V poslední době se často setkává- 
me s pojmem multimédia. Výrobci 
nabízejí multimediální sestavy počí- 
tačů, multimediální encyklopedie čí 
podporu multimédií v kancelář- 
ských programech. Co to však zna- 
mená? 


Multimédia 

Je název pro spojení textové infor- 
mace s obrazem (fotografie, kresby, 
animace nebo video) a zvukem. To je 
to, co nám dnešní multimediální 
počítače nabízejí. Proč však nehovo- 
říme o multimédiích v televizí, která 
vlastně také přenáší zvuk s obrazem 
a texty? Důležitý rozdíl je v tom, že 
počítač navíc nabízí možnost přímo 
ovlivňovat běh programu. Této mož- 
nosti komunikace s uživatelem se 
odborně říká interaktivita. To zna- 
mená, že počítač nejen něco předvá- 
dí, ale také okamžitě reaguje na pří- 
kazy uživatele. 


Multimediální počítač 

Jde o počítač, který je vybaven 
multimediálními doplňky, tj. mecha- 
nikou CD-ROM, zvukovou kartou, 
reproduktory, mikrofonem a případ- 
ně křížovým ovladačem - joystic- 
kem. Multimédia však kladou vyšší 
nároky i na ostatní vybavení počíta- 
če, zejména na rychlost procesoru 
počítače a zobrazovacího adaptéru 
- grafické karty - a na velikost pra- 
covní paměti a pevného disku. 
Počítač prostě musí multimédia 
„utáhnouť“. 


Mechanika 
CD-ROM 
Používá se pro pře- 
hrávání hudeb- 
ních kompakt- 


Co jsou 
nultimédia 


ních disků (dále jen CD) nebo ke 
čtení disků CD-ROM obsahujících 
data, která se dále v počítači zpraco- 
vávají. Tyto mechaniky však umějí 
data z disku pouze číst, nelze je zapi- 
sovat. Disk se vkládá potištěnou stra- 
nou nahoru na vyjížděcí šuplík, ovlá- 
daný tlačítkem na předním panelu 
mechaniky. Na tomto panelu je dále 
konektor pro připojení běžných ste- 
reosluchátek a regulátor jejich hlasi- 
tosti. U mechanik CD-ROM se udává 
rychlost čtení V násobcích vztaže- 
ných k běžnému CD audiopřehráva- 
či, jaký je součástí dnešních hi-fi 
sestav. To znamená, že například 
v tzv. dvanáctirychlostní mechanice 
(označuje se jako 12x CD-ROM) se 
disk otáčí dvanáctkrát rychleji než 
v přehrávači hudebních CD a počí- 
tač čte data z disku dvanáctkrát rych- 
leji, než by je četl s jednorychlostní 
mechanikou. 


Zvuková karta 
Je to zařízení v počítači, které slou- 

ží k přehrávání nebo záznamu zvuku 
v CD kvalitě nebo k poslechu synte- 
tické hudby (plní podobnou funkci 
jako zesilovač ve vaší hi-fi sestavě). 
Součástí zvukové karty je také zvuko- 
vý syntetizér. Ten tvoří zvuky skládá- 
ním vzorků, které vybírá podle poža- 
davků progra- 
mu z knihov- 

ny předem 
nahraných 
zvuků. 
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CD NEBO 
CD-ROM 


CD znamená kompaktní 
disk. CD důvěrně znáte 
jako nosič hudebních 
nahrávek. Tomu se říká 
CD audio. 

Jsou-li na disku místo 
hudby počítačová data, 
říká se mu CD-ROM (ROM 
je zkratka anglického 
„ready only memory“ - 
paměť pouze ke čtení). 
Na pohled je od sebe 
nerozeznáte. Zatímco 
však mechanika CD-ROM 
umí přehrávat i hudební 
cédéčka, přehrávač zvu- 
kových CD si s diskem 
CD-ROM neporadí. 


K Zvuková karta 
„kaz dále obsahuje ko- 
S nektory (zásuvky) 

| pro připojení mik- 
-rofonu nebo mag- 
netofonu, konekto- 
ry pro připojení reproduktorů a ko- 
nektor pro připojení křížového ovla- 
dače (joysticku) nebo elektronického 
hudebního nástroje. Tyto konektory 
najdete na zadní stěně skříně počítače. 


Reproduktory 
Připojené 
reproduk- 4 
tory slouží 
k poslechu 
zvuku produ- 
kovaného zvuko- 
vou kartou nebo mechanikou CD- 
-ROM. Reproduktory jsou zpravidla 
stereofonní a bývají vybaveny vlastním 
zesilovačem zvuku s regulací hlasitosti. 


Mikrofon 

Používá se pro záznam mluveného 
slova a živé hudby na počítači. Takto 
pořízený digitální záznam je uložen 
na pevném disku počítače a lze jej 
dále zpracovávat k tomu určenými 
programy. 


Joystick 

Křížový (někdy se nazývá také 
pákový) ovladač neboli joystick je 
vyžadován zejména pro ovládání 
počítačových her. Jeho použitím se 
šetří klávesnice počítače a zjednodu- 
šuje se ovládání her. Připojuje se zpra- 
vidla na konektor na zvukové kartě. 


Multimediální programy 

Dají se rozdělit do několika základ- 
ních kategorií, a to na hry, katalogy 
a | prezentace, encyklopedie 
a výukové programy. Většina 
těchto programů obsahuje * 
velké množství informací, 44 
a proto je výhodné je disttri- 4 
buovat na disku CDROM, A 
který má kapacitu 9 
asi 450 disket 
velikosti 3,5" 
a poměrně níz- 
kou © výrobní 
cenu. 


Proto například knižní encyklope- 
die skládající se z mnoha svazků 
a vydaná v elektronické podobě 
potřebuje pouze 1 až 2 disky 
CD-ROM. Navíc je možno takovou 
encyklopedii rozšířit o animace, 
ukázky videa, zvuky a o možnost 
vyhledání informace z celého díla 
během několika okamžiků. To vám 
kniha nikdy neumožní. 

Velké možnosti stojí zejména před 
výukovými programy. S využitím 
multimédií může být opravdu „škola 
hrou“. Názornost výuky zeměpisu, 
přírodopisu nebo biologie je 
v tomto ohledu nepřekonatelná. 
Dokonale propracované grafické 


ztvárnění zvyšuje názornost výuky 
a animace nebo videonahrávka 
napomohou správnému pochopení 
popisované látky. 

Zcela samostatnou oblastí, která 
však zaujímá největší podíl v pro- 
dukci programů na CD-ROM, jsou 
hry. Disky CD-ROM svou velkou 
kapacitou umožňují vyrábět hry 
s daleko propracovanějším zobraze- 
ním, zvukem a efek- 
ty než kdykoli 
předtím. 


Zahrajte si 
s Windows 


Než se začneme věnovat složitěj- 
ším a náročným hrám, zaměříme se 
na hry, které jsou standardní součástí 
systému Windows. Pravděpodobně 
každý, kdo chvíli 
pracoval s počíta- 
čem, narazil v na- 
bídce programo- 
vého vybavení na 
lákavě nazvanou 
položku - hry. Při 
jejím bližším prozkoumání objevíte 
čtyři možnosti, jak si procvičit své 
logické uvažování. Kromě odreago- 
vání však tyto hry mají ještě jeden 
účel - nácvik zacházení s myší 
a nácvik pro práci s okny a nabídka- 
mi ve Windows. 


Hledání min 

Ideální způsob, jak se naučit pra- 
covat s myší, je hra nazvaná „hledání 
min“. Namísto toho, abyste tupě 
a bezúčelně klikali myší po pracovní 


Hledání min 


ploše, tato hra dá vašemu snažení 
smysl. 

Před zahájením hry máte možnost 
vybrat si v nabídce Hra jednu ze tří 
obtížností, případně zvolit svou vlast- 
ní. Obtížnosti se liší velikostí herního 
pole a samozřejmě počtem náhodně 
umístěných min. 

Tak jako jste otevírali Kalkulačku 
V prvním dílu v kapitole Jak na to, 
otevřete i hledání min kliknutím na 
stejnojmennou položku v nabídce 
Hry (dostanete se k ní po kliknutí na 
tlačítko Start postupným rozbalením 
nabídek Programy/Příslušenství/ 
Hry). Otevře se okno se čtvercovým 
minovým polem. 

Účel hry je velmi prostý. Odhalit 
všechna volná políčka a tím ukázat, 
kde se nacházejí miny. Princip spočí- 
vá v tom, že kliknete na některé 
políčko levým tlačítkem | myši, 
a pokud nejste vyslovení smolaři, 
objeví se číslice. Tato cifra označuje 
počet min, které se nacházejí v bez- 


HRY 
VE WINDOWS 95 


HLEDÁNÍ MIN 


SOLITAIRE 


HRA FREE CELL 


SRDCE 


VYBERTE SI 
OBTÍŽNOST 
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Další tři hry, které 

v nabídce Hry obje- 
víte, jsou karetní. 
Jsou tu dvě varianty 
Solitairu a hra 
Srdce, která může 
vzdáleně připomí- 


4 


nat mariáš. 


TADY JSTE ŠLÁPLI NA 
MINU A TÍM HRA 
KONČÍ 


4 


4 Ea + + - 
F- Hledání min 
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prostředním dosahu vámi vybrané- 
ho políčka. Jestliže se v dosahu nena- 
chází ani jedna mina, uvidíte volnou 
plochu ohraničenou řadou čísel. 
Logickou úvahou pak určujete, na 
kterých políčkách jsou miny. Pro 
usnadnění si můžete políčko 
S minou označit praporkem (klikně- 
te na něj pravým tlačítkem myši), 
a pokud si nejste stoprocentně jisti, 
použijete namísto praporku symbol 
otazníku (klikněte opět pravým tla- 
čítkem myši). Po třetím kliknutí pra- 
vým tlačítkem myši otazník zmizí. 
Na levém displeji vidíte počet min, 
které zbývá objevit. Při každém pou- 
žití praporku (správném či nespráv- 
ném) se počet o jednotku sníží. 
Pokud se tedy nezmýlíte a na levém 
displeji svítí nula, můžete ostatní 
políčka odhalit a vychutnat si gratu- 
lace k úspěšnému ukončení hry. 
V okamžiku, kdy odhalíte (kliknete 
na něj levým tlačítkem) políčko 
s ukrytou minou, hra končí a objeví 
se rozestavění min na celé herní 
ploše. Červeně svítí políčko s minou, 
kde jste se dopustili osudného 
omylu, červený křížek ukazuje políč- 
ko, kam jste umístili praporek, ačko- 
liv tam mina nebyla. Druhý displej 
(napravo) ukazuje Čas, který jste spo- 
třebovali k objevení všech min. 
Takže kromě bystření intelektu 
můžete stupňovat i svou rychlost při 
klikání myší. 

V tématech nápovědy se dočtete, 
co všechno a jak můžete v průběhu 
hry dělat. 


Odložené 


Na těchto čtyřech polích vytváříte 
balíčky karet stejné barvy 
vzestupně od esa po krále 


Zásobník 


Sloupce na vykládání kare 


Tento sloupec karet 
je v tuto chvíli pře- 
souván na jiný 
sloupec 


- sestupně se střídáním 


Solitaire 

Solitaire, neboli pasiáns je ideální 
hra pro samotáře se spoustou volné- 
ho času. Její princip je podobný 
původnímu | stolnímu © pasiánsu. 
Cílem hry je srovnat karty od esa po 
krále do čtyř balíčků, které se nachá- 
zejí vpravo nahoře. Každý balíček je 
určen jednomu karetnímu typu, kte- 
rými jsou srdce, piky, káry a kříže. 
V levém horním rohu najdete hro- 
mádku, ze které kliknutím otáčíte 
nové karty na vedlejší sloupec. Z něj 
pak už můžete kartu odebrat a umís- 
tit ji na jiné místo. V dolních sloup- 
cích se snažíte karty odkrývat tím, že 
je přesouváte do vedlejších sloupců, 
nebo přímo do cílových balíčků. 
Můžete přitom přesouvat celé sloup- 
ce, ovšem zde se karty řadí sestupně 
a střídají se barvy. Všechny přesuny 
karet se provádějí myší. Ukazatelem 
myši najedete na kartu, se kterou 
chcete pohybovat, poté stisknete 
a podržíte levé tlačítko myši. Teď 
máte kartu uchopenou a můžete s ní 
pohybovat. Kartu položíte, když pus- 
títe tlačítko myši. Chcete-li přesu- 
nout část sloupce, uchopíte ukazate- 
lem myši odpovídající spodní kartu 
(na obrázku jsme uchopili károvou 
sedmu). 


PAKT KOSMOLOGIE PD MODELY E 
já ji i k: 


Pojem multimediální se dá vysvět- 
lovat a vnímat z několika různých 
úhlů pohledu. V zásadě však platí 
pravidlo, že multimediálním lze 
nazývat každý program, který spoju- 
je text s obrazem a zvukem, a to vše 
je podpořeno z větší či menší Části 
interaktivitou, tedy schopností aktiv- 
ně ovlivňovat běh programu. 


Multimediální CD-ROM je potom 


| | SLUNEČNÍ SOUSTAVA se skládá 99,86% hmoty soustavy, planeta Jupiter 
P —ZJ 2 různých vesmírných těles, které — většinu zbytku. Planety se pohybují 

P jsou přitahovány gravitačním polem v prostoru širokém asi 80 astronomických 
| Slunce, Mezi tyto objekty patří planety — jednotek (AU); dráhy komet pokrývají 

[a jejich měsíce, meziplanetární plyn celou soustavu o šířce okolo 200 tisíc 

F a prach a množství planetek, komet, astronomických jednotek. 

F a meteoroidů, Slunce samo obsahuje 


dos GALERIE 
E oa ) SOUSTAVY 


Uran "dd DRÁHY PLANET 
Protože většina planet leží 


l ; nejvýše d* oď ekliptiky (roviny 
Pluto zemské dráhy), tvoří dráhy 
planet okolo Slunce disk. Dráha 
Merkuru má však od ekliptiky 

odklon 7* a Pluto 17“ 


vnitřních a | ě ě = 3b 2 
planet ZN ee sí 


TIMÓV-BODEŮV POHYBY VE SLUNEČNÍ POZNÁMKY DALŠÍ 
ZÁKON SOUSTAVĚ o- 


takový počítačový kompaktní disk, 
který obsahuje multimediální pro- 
gram. Jelikož multimediální progra- 
my jsou obvykle velmi objemné 
a CD-ROM je velmi vhodný nosič pro 
velké objemy dat, v poslední době 
pojmy „multimediální produktť“, 
„multimediální CD-ROM“ a „multime- 
diální program“ v podstatě splývají. 
Multimediální produkty můžeme 
rozdělit do tří obecných skupin - na 


encyklopedie, výukové a zábavné 
programy - hry. Tyto skupiny, 
zejména encyklopedie a výukové 
programy, se dnes už prolínají a vzá- 
jemně doplňují. Často ani nelze přes- 
ně určit, zda jde o encyklopedii, 
nebo o výukový program. 


Multimediální 
encyklopedie 
Pojmem multimedi- 
ální encyklopedie se 
označují | programy, 
které jakoby nahrazují 
klasické encyklopedie 
knižní, a to jakékoli, 
například od encyklo- 
pedií zvířat nebo lid- 
ského těla až po ency- 
klopedii vesmíru. 
Obrovskou výhodou multimediální 
encyklopedie je však velmi rozsáhlý 
a pestrý obsah, Často spojený s tzv. 
fulltextovým vyhledáváním (fulltex- 
tové vyhledávání vám umožní podle 
zvoleného hesla najít v celé encyklo- 
pedii vše, co chcete), a hlavně mož- 
nost zařazení videosekvencí a zvuko- 


PU ES 


E | Akta X 


Klasická encyklo- 
pedie, tentokrát 
úspěšného TV 
seriálu Akta X 


vých záznamů k jednotlivým téma- 
tům. Například právě u encyklope- 
die zvířat jsou zvukové záznamy pta- 
čího zpěvu, obrazový záznam běžící- 
ho vlka a podobně. Mezi encyklope- 
die lze zařadit i klasické slovníky, 
a přestože tam většinou není žádný 
obrázek ani videosekvence, jsou 
označovány jako multimediální pro- 
dukty. 


Výukové programy 
Výukové programy, jak už sám 
EZB název napoví- 

i dá, vám pomá- 

hají ve výuce. 

Nejčastějším 

případem je 

| výuka cizích 
| A jazyků. I tady 

A má multimedi- 

ální CD-ROM 

obrovskou 
výhodu oproti 
klasické, tedy 
| o | učebnicové 
vu tato Soda spočívá ve zvuko- 
vých nahrávkách, pomocí kterých se 
učíte správné výslovnosti. Ty lepší 
programy mají i schopnost nahrát 
váš ohlas přes © mikrofon 

a mohou vaši výslovnost 

porovnávat se | správnou 

výslovností. 
Samotné výukové progra- 
my jsou však až příliš nudné, 

a proto se často kombinují 


Adam G 


DYŽ JE POTÁPĚČ pod vodou, nosi 
K vdechovat vzduch při stejném tlaku, 
jako je tlak vody kolem něho, 
| Při vyšším nebo nižším tlaku by 
se potápěčovy plíce rozpínaly aké 
su Jj) stlačovaly. Potápěčí používají přístroj 
na dýchání pod vodou - akvalung. 
Vzduch přechází z bomby 
do náustku přes dva regulátory 


s ventily. 


x jams ano domoyimý are 


“ REGULÁTOR 


s Paka DRUHÉHO 


NÁUSTEK 


LIDSKÉ TĚLO k 


Možnosti multime- 
diálních výukových 


programů jsou s. encyklopediemi | nebo ||sks C1 se 
ohromující. s hrami. Někdy s obojím o T | 


O FUNKCÍCH TĚLA 
p (č (TÉLO JAKO STROJ) 


Co se děje, (éh 
když spíme? i 


. 
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slyšíme? 


Proč žvýkáme 
potravu? (ŽE 


[ ] polykáme? — : 
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reflexy? 
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C udské tělo 


pa OBRANA TĚLA 


AŽDÝ DEN se tělo musí bránit před typy bílých krvinek nazývané 

škodlivými bakteriemi a viry. Do se lymfocyty produkují jako odpověď na 
děje dvěma způsoby. Jednak bílé 
krvinky purující tkáněnu neustále 
chytají a ničí proniklé choroboplodné — povrchy a zneškodňují je. 
jj zárodky, a jednak tím, že speciální 


Protilátky 


Vrstva tkáně 
složená z jeédno- 
dlivých buněk. 


dohromady. V tomto případě platí 
Komenského rčení „Schola ludus“, 
tedy škola hrou. 


Hry 

Hry sice lze nazývat multimediál- 
ními programy, ale jde o tolik odliš- 
ný typ, že ač mají všechny vlastnosti, 


podle kterých je možné je zařadit 
mezi multimédia, jsou nazývány 
pouze jediným slovem  „hry“. 
Označení multimediální CD-ROM na 
obalu hry nenajdete. U ryzích her 
pak nejde naprosto o nic jiného než 
o zábavu. Jakékoli náznaky encyklo- 
pedie, či nedej bože výuky pokládají 
uživatelé spíše za nevýhodu. Hry 
nejsou špatné. Jsou pouze takové, 
jaké chceme, aby byly. Takoví už pro- 
stě jsme, my lidé. 


přítomnost bakterií a virů protilátky, 
Proulátky se navazují na jejích 


Červené 
krvinky 


: Plazma 


kaviaka 


pohlcující 
© bakterii 


Multimédia pro děti 

Jak už jsme se několikrát zmiňova- 
li, multimediální CD-ROMy se nato- 
lik prolínají, že ne vždy lze přesně 
určit, do které skupiny je zařadit. 
Určitě není na škodu se zmínit 
o multimediálních CD-ROMech pro 
nejmenší. Ty jsou převážně složeny 
z jednoduchého výukového progra- 
mu s nějakou hrou, a to vše je velice 
často zabaleno do pohádkového pří- 
běhu jako jeden celek. 


Multimediální 


encyklopedie 


V minulých číslech jste se dozvěděli, co 
se skrývá pod zkratkou CD-ROM, co to jsou 
multimédia a jaké druhy cédéček jsou na na- 
šem trhu k dostání. Dnes si velmi stručně řek- 
neme, které hlavní funkce by měla elektro- 
nická encyklopedie splňovat. 

Encyklopedie by měla obsahovat souhrn- 
né a pravdivé informace z určitého oboru 
a jejich hloubka a forma podání by měla od- 
povídat určenému okruhu čtenářů (např. dět- 
ská encyklopedie popisuje hesla z pohledu 
dětského čtenáře). 

Podle zaměření je vhodné mimo text nabí- 
zet obrázky a schémata, fotografie, zvukové 
ukázky a videosekvence, které by vhodně ilu- 
strovaly jednotlivá hesla. Například encyklo- 
pedie o přírodě má nabízet zvuky a fotogra- 
fie zvířat, krátké videoukázky z jejich života 
apod. Aby se uživatel v té záplavě informací 
snadno orientoval, musí být elektronická en- 
cyklopedie vybavena účinným, ale relativně 


Dnes vám velmi stručně přiblížíme dvě 
z několika desítek encyklopedií, které jsou 
nabízeny na našem trhu. 


» Lidské 
tělo 
2.0 


Lidské tělo 


Pokud se chce- 
te dozvědět něco 
víc o tom, jak vy- 
padá a fungu- 
je vaše tělesná 
schránka, máte 


A POE HORE VON NA 
Pamáctkrát odpověz! Ano, zrovna teď na tebe 
čekají všechny krvinky, bakterie, kosti i svaly. 

Jen ukaž, zač je toho loket. 

Při cestě lidským tělem se na tebe pohrnou jednotlivé © 
otízky. Za každou správnou odpověď na první pokus 

8 setí připočítají 2 body a I bod za správnou odpověď | 

na druhý pokus, Klikni na tlačítko Start. 


KAVAN UB Dk 


Zlom vaz! 


jednoduchým ovládáním, které bude nabízet 

tyto funkce: 

%* | přechod na zvolené heslo, 

+ © záložku (stejně jako v knize, zapama- 
tování místa, kam se často vracíte), 

** historii (po určitou dobu si tato funk- 
ce pamatuje, která hesla jste „navští- 
vili“), 

* | hypertextové odkazy (automatický 
odskok na další informace, které se 
k určenému slovu vážou), 

* | fulltextové vyhledávání (vysoce účin- 
ný nástroj pro práci s texty, o kterém 
s1 povíme někdy příště), 

* | výstup informací (tisk, export) pro 
další využití. 

Dobře vybavená encyklopedie by vám 
měla umožnit zapsat si vlastní poznámky 
a aktuální informace, případně umožnit „ruč- 
ní“ nebo automatizovanou aktualizaci dat ces- 
tou Internetu. 


++ 
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hd 
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gl) O FUNKCÍCH TĚLA 
==) (TĚLO JAKO STROJ) 


Čo se děje, 


LIDSKÉ 
TĚLO 2.0 


BSP Praha 
Doporučená 
cena 1 475 Kč 


u: > s 


A oo n 


když spíme? 


č Proč ) ae: : 
mrkáme? MU Jak 


slyšíme? ež 


Proč žvýkáme 


v tomto stříbrném kotouči vynikajícího po- 
mocníka, který přesto, že vznikl v Anglii 
a patří mezi nejprodávanější tituly CD-ROM 
na světě, na vás mluví česky. S jeho pomocí 
se můžete podívat na lidské tělo jako na ce- 


Ca udské tělo 2.0 


POHYBLÍ 


„ EME 9 
Encyklopedie 
„ee věsmín 


Zavrabuvý fimenskrvmí prirode vosenínen 


ENCYKLOPEDIE 
VESMÍRU 


BSP Praha 
Doporučená 
cena 1 475 Kč 


SLUNCE — MERKUR ZEMĚ 


MAKS JUPITER SATURN URÁN NĚP TN prdele OA 


lek i na jeho jednotlivé systémy a orgány. 
Díky stručným popisům a hlavně mnoha 
dvourozměrným barevným a velmi dobře při- 
praveným obrázkům, 3D modelům (prosto- 
rové tvary, které mohou rotovat, naklánět se 
— prostě si je můžete prohlédnout ze všech 
stran) nebo „rentgenovým“ pohledům lépe 
pochopíte, jak tento „složitý stroj“ vlastně 
funguje, a můžete pak o něj lépe pečovat. 
Ovládání této bohaté encyklopedie (jen pro 


čl V páteři. 


vaši představu — na CD je přibližně 500 stran 
textu, 25 videosekvencí, 170 animací, 1030 
ilustrací a fotografií a 1500 zvukových zázna- 
mů) je velmi snadné a intuitivní. 

Navíc, jednotlivé obrazovky jsou ozvuče- 
ny, a můžete si tedy poslechnout, o čem vás 
vlastně informují. Zda jste všechno správně 
pochopili, to si můžete ověřit pomocí znalost- 
ního kvízu. Určitě vás tato hra na doktora za- 
ujme. 


Encyklopedie vesmíru 


Od stejné autorské firmy a také v českém 
provedení je další výpravný CD-ROM -— 
Encyklopedie 
vesmíru. Autoři 
zpracovali tuto 
atraktivní temati- 
ku opravdu dů- 
kladně a přitom 
velmi srozumitel- 
ně. Najdete zde 
zajímavé infor- 
mace o vesmíru 
jako © takovém 
(o hvězdách, pla- 
netách, sluneční 
soustavě, kosmic- 
kém prostoru), o jeho výzkumu od historic- 
kých dob až po současnost a o dobývání ves- 
míru (programy letů automatů 1 s lidskou 
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ZDRAVÁ STRAVA 


% 
DRAVÁ STRAVA (dieta) vyžaduje 
velkou rozmanitost v potravinách, 

aby mohlo tělo růst, být v dobré kon- 

dicí a dostalo dostatek energie. K dobré- 
mu udržování tělesných funkcí musí 
správná dicta zahrnovat dostatek živin: 


ČUKRY (SACHARIDY) 
Sacharidy jsou hlavním 
zdrojem energie pro 
růst, údržbu a činnost 
těla. 


VLÁKNINA (CELULOZA) 


Vláknina udržuje stolici 
měkkou, objemnou a brání 
zácpě a některým 
onemocněním střev, 


VITAMÍNY 


bílkovin, tuků, cukrů, vttaminů, mierá- 
lů a vlákniny stejně tak jako vody. Ideal- 
ně bychom měli jist tři až čtyři řádná jid- 
la denně a vyhnout se různým zákuskům, 
Pokud se bez nich neobejdeme, jezme 
méně ty, jež obsahují cukry a tuky. 
TUKY (UPIDY) 
+ Tuky poskytují energii 
i a také vytvářejí tukovou 
* tkáň pod kůží nutnou 
k udržování tělesně teploty. 


BÍLKOVINY PROTEINY) 
Bílkoviny pomáhají stavěr 
uňky a tkáně těla a produ- 
a kovat některé horm.omy 
a další účinné chemické kátky, 


He“ 


Vitamíny regulují chemické 
procesy, které se odehrávají 


Minerály pomáhají stavět 
P“ kostí a závisí na nich 
v těle, a pomáhají přemě- rovnováha tělesných rekutin, 
ňovat tuky na energii. ae reakce těla a sekrece žláz, 


posádkou, výpravy na Měsíc 1 k jiným plane- 
tám). Velmi atraktivní součástí je planetári- 
um, ve kterém se můžete podívat na hvězd- 
nou oblohu z kteréhokoliv místa na Zemi. 
Samozřejmě si můžete dát zobrazit také jmé- 
na hvězd, které vám svítí „nad hlavou“. 
Součástí této encyklopedie je výklad tech- 
nických pojmů a popis prostředků, které lid- 
stvo používalo a používá při poznávání ves- 


BKOSMICKÉ SONDY == 
CD 150 KOSMCKÉ SON? 
GALILEO 


míru, a také galerie významných osobností, 
které se na tomto poznávání podílely. 

Můžete se také seznámit s teoretickými 
otázkami fungování vesmíru, s teorií relati- 
vity apod. 

Na CD najdete ještě kvíz, jednoduché hry 
pro chvíle oddechu a kontakty na další zají- 
mavé stránky Internetu s touto tematikou. 
Je to prostě zábava 1 poučení na stovky 
hodin. 


„KOSMOLOGIE 


Poteseni 


pro deti 


V tomto pokračování cesty po českých mul- 
timédiích si povíme o dvou titulech CD--ROM, 
které jsou určeny těm nejmenším. Aby však děti 
měly z těchto programů ten správný požitek, 
musíte mít počítač vybavený zvukovou kartou. 


Klubíčko 


Prvním je Klubíčko opavské firmy Silcom. 


Dáte-li se do jeho „rozmotávání“, najdete tam — 


ale hlavně vaše malé ratolesti — jedenáct klasic- 
kých pohádek, devět lidových písniček, stovku 
omalovánek a dvanáct variant hry pexeso. 
K jeho ovládání potřebují malí špunti pouze myš 
a zapamatovat si význam několika málo ikon. 
A už si mohou přečíst některou z pohádek, jako 
například O Červené karkulce, O Smolíčkovi, 
O kohoutkovi a slepičce, O Popelce, Sněhurku, 
Zlatovlásku a další klasické pohádky. Pokud děti 
ještě neumějí číst, vypravěči jim vybranou po- 


hádku přečtou — buď celou najednou, nebo jen 
tu stránku, kterou si právě „nalistují“. 

Pokud si chcete s dětmi raději zazpívat, 
stačí kliknout na hudebníka, a už je tu nabíd- 
ka devíti písniček. Kdo by neznal písničky 
jako Poštovský panáček, Holka modrooká, 
Já mám koně, Okolo Třeboně, Já do lesa ne- 
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pojedu a jiné pěkné písničky. Aby se děti, 
které už umějí aspoň trochu číst, lépe orien- 
tovaly v textu, je tu funkce, která podbarvuje 
právě ten text, který se zrovna zpívá. 

Snad všechny děti si rády malují. Klubíč- 
ko jim to umožňuje hned dvakrát. Buď si 
mohou vybarvovat omalovánky přímo na 
počítači, kde mají k dispozici jak paletu s bar- 


PO KLUBÍČKO 


Vyrobil: Silcom Opava 
Cena: 595 Kč 


( 


vami, tak různé „štětce“, nebo jim můžete ně- 
které ze stovky „čistých“ obrázků z dvanácti 
pohádek vytisknout a mohou si je vybarvo- 
vat ručně, abyste vy mohli na počítači v klidu 
pracovat. Chce-li si vaše dítko zahrát známou 
hru pexeso, nabídne mu Klubíčko jedenáct 
obrázkových variant, a dokonce jednu vari- 
antu zvukovou. 

Díky příjemnému prostředí, jednoduché- 
mu ovládání a především spoustě krásných 


ABECEDA, 
ZVÍRATEK 


ABECEDA 
ZVÍŘÁTEK 


Vyrobil: Merlin Praha 
Cena: 315 Kč 


obrázků, které namalovala Natálie Bitomská, 
s1 „„placaté a kulaté“ Klubíčko jistě získá hod- 
ně malých příznivců. 


Abeceda zvířátek 


Také druhé cédéčko je určeno těm nejmen- 
ším. Jmenuje se Abeceda zvířátek a ukáže 
dětem dvacet pět písmen abecedy, ke každé- 
mu písmenku jedno zvířátko a jednoduchou 
říkanku. Ukážete-li myší na písmeno, Hanič- 
ka vám řekne, jak se písmeno jmenuje. Uká- 
žete-li na text říkanky, Hanička ji zarecituje. 
Jednotlivá zvířátka můžete hledat také na ve- 
liké louce, kam se před dětmi ukryla. O tom, 
zda si děti správně zapamatovaly, jak jednot- 
livé obrázky se zvířátky vypadají, se mohou 


přesvědčit při skládání puzzle. Jednoduchá 
varianta nabízí obrázky složené z dvaceti pěti 
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puzzlíků, těžší pak ze čtyřiašedesáti. Plocha, 
na kterou děti pomocí myši jednotlivé puzz- 


Znát 

JEŽEK. Za soy 
na jablíčka, na hrušky. 
Pak sl lehnou 


,  dovojtěšky, 
T" haju, hejušky. 


líky umisťují, nemá žádnou nápovědu ve for- 
mě podkreslené sítě, a tak skládání vyžaduje 
dobrou grafickou paměť a trpělivost. Toho 
prvního děti obvykle mívají dost a to druhé si 
aspoň mohou hezky procvičit. 

Texty říkanek napsal Jiří Žáček, obrázky 
nakreslila Jiřina Lockerová. Říkanky recitu- 
je malá Hanička Bártová a děti se je určitě 
brzy naučí zpaměti. Pokud jste starší než 18 
let, můžete si poslechnout ještě jinou (není 
však vulgární) verzi zvukových nahrávek jed- 
notlivých říkanek. 


ZÁBAVA © 
MULTIMÉDIA 


Čas maturit. 


Každoročně se opakují — před nimi jsou ti, 
jichž se týkají, ještě dětmi, po nich jsou už 
dospělí. Příprava 1 průběh maturit — to jsou 
nervy. Ale ta úleva, když úspěšně skončí. 
Počítače a multimédia mohou pomoci při 
vlastní přípravě na tuto zkoušku dospělosti, 
a proto vám dnes dva z možných CD-ROM 
pomocníků představíme blíže. 


© Literatura — maturita v kostce 


Předlohou k sestavení tohoto titulu byly 
známé knihy — Literatura v kostce, Čtenář- 
ský deník k Literatuře v kostce a Čítanka 
k Literatuře v kostce (I a II). Po spuštění pro- 


UUTERATURA 
krátký instruktážní film o možnostech tohoto 


CD-ROM. Dozvíte se, že si můžete pustit zvu- 


kové ukázky známých 1 méně známých lite- LITERATURA - 

rárních děl v podání známých herců, prohlí- MATURITA V KOSTCE 

žet si fotografie spisovatelů, hledat údaje Vyrobil: Fragment, 

v rejstříku autorů nebo literárních děl nebo CD-ROM Centrum, 
AudioStory 


procházet nabídkou dat. Ta jsou uspořádána 
do tří „balíků“. Prvním „balíkem“ je Učebni- 
ce literatury, která vám heslovitě objasní, co 


Orientační cena : 790 Kč 


UUTERATURA 


gramu se dostanete do studentského pokojí- 


Postřižiny 

ku (ale trochu staromódního), kde vás očeká- ň ZM BOHUMIL HRABAL 
vají hlavní funkce programu. Poznáte je vel- E POSTŘIŽINY (1976) 
mi snadno — posunete-li se prostřednictvím HONZL JINDŘICH = A Francin se zadíval na chodník a stůče svalů rmu zvádly v 

5 ro : y i ř dere Pa sA a prstěch a Francin st hned lehl na otoman jako podťatý a řekl: 
MYS1 do JEJ ich „moci“, Sp usti Se jednoduchá HORNÍČEK KOEPPLAV ša ž n A VŠVÝ uvidím tvého bratra, konečně uslyším swého 
animace, která vás láká k aktivaci další čin- ovsné pool '. o futra okén a tam na chodníku stál 

. o. v AS Ule člověk, na hlavě oválný klobouček, kárované rajtky zastrčené 
no sti š A co můžete využít? Doporučuj eme ACLŠ do zelených tyrolských punčoch, krčí nas a na zádech rněl 
k > č : vojenský ruksak 

začít filmovou promítačkou, která promítne data . „= Sákék, Jože ná zrada = vájto k — 


— A kterának vy jste? — řekl strýc Pepin 


— No já su vaše švagrová, vítajte pěkně! — 

— Sakra, to mám štěstí, že mám tak čupr švagrovou, ale 
kde je Francin? — ptal se strýc a dral se do kuchyně a do 
pokoje. 


Postřiány 


= znamenají odborné pojmy literární vědy, při- 
pomene první slovesné projevy a uvede stov- 
ky významných světových i tuzemských au- 
o torů a jejich děl za období od starověku až po 
sa : | 1 zone druhou polovinu 20. století. Druhým „balí- 


+ Erben Karel Jaromír 


Goethe Joharn Wolgang kem“ je Cítanka, kde najdete dva tisíce stran 
Hašek Jaroslaw 

Es textů — ukázek 1 plných znění významných 

děl známých 1 méně známých autorů. Třetím 

je Ctenářský deník, který slouží k rychlému 

seznámení s obsahem šedesáti vybraných děl 


Komenský Jan Amos 
Dp Kosmas 


MATEMATIKA 3 


Vyrobil: Nadace Geneze 
Poskytl: CFC, Praha 
Orientační cena: 895 Kč 


35 autorů podle jednotné osnovy. Snadno si 
tak zapamatujete hlavní charakteristiky těch- 
to děl. Samozřejmými nástroji, které vám 
usnadňují putování tímto mořem informací, 
jsou hypertextové odkazy a fulltextové vy- 
hledávání. K ověření získaných znalostí slou- 
ží znalostní testy. Výborným pomocníkem je 
poznámkový blok, kam si můžete zapisovat 
další informace k příslušným tématům. 


Matematika 


Matematika obvykle nepatří ve škole mezi 
oblíbené předměty. Přesto je její dobrá zna- 


lost pro zdárné zvládnutí maturity, ale 1 pro 
mnohé činnosti dalšího Života potřebná. Po- 
kud jste měli štěstí a její taje vám přibližoval 
dobrý učitel, máte z poloviny vyhráno. Po- 
kud ne, máte šanci — tento CD-ROM vám 
pomůže. Po úvodním představení cédéčka se 
můžete seznámit s vývojem matematiky od 
prostého počítání až po současné „hity“ — ky- 
bernetiku, teorii kódo- 
vání, statistiku a další 
aktuální témata. Matu- 
ranti určitě využijí Část 
nazvanou Přehled, kde 
najdou obsah středo- 
školského učiva, rozdě- 
lený buď podle jednotli- 
vých ročníků, nebo 
podle témat. Ke každé 
části jsou uvedeny po- 
třebné definice a vzorce. 
Pojmy jsou názorně vy- 
světleny pomocí jedno- 
duchých schémat nebo 
příkladů. Rozhodující 
ale je, že všechno je pře- 
hledně uspořádáno: dů- 


je nekonečný. 


1. Období prvních praktických poznatků - asi do 6, - 5, stol, př. n.l. 
vyjádření kvantity 
způsob vyjádření pomocí uzlů 
staroindické prameny (konstrukce čtverce) 
geometrické obrazce 


podíl směny na rozvoji matematiky 
2. Období elementární matematiky - sahá dálé až do 16 st 

početní soustavy, maternatické tabulky 

Pythágorejci, čísla a vztahy 

Iracionální číslo, logika, Achilles a želva 

logické odvozování - Euklides 

matermatika a fyzika - Archimédes . 

eligsa, parabola, hyperbola- Rosina: z ný 

arabská věda, arabské číslice, zero (0), astrologie 

čísla reálná, posloupnosti rovnice, třetin se 

algoritmus x i SEAS 


* Přbřonctém čet, vědecká. 
součel. nakonsknaho hočtu i, de 


matematická analýza, nekonečná Por ševor biňarické rád re 


gravitace, Pascalův počítací stroj, počet pravděpodobnosti 
matematika a filozofie 


ležité pasáže textů jsou barevně zvýrazněny 
a doplněny o příklady. Kromě vlastních vý- 
kladových textů jsou podle možností využity 
k objasnění probírané látky také schematic- 
ké nákresy, grafy a aktivní příklady, ve kte- 
rých si můžete sami zkoušet vliv jednotlivých 
hodnot výrazů na celkový výsledek. Velmi 
účinné jsou animované ukázky, vlastně po- 
stupný výklad problému k jeho snadnému po- 


Takto můžerne dostat tři výšky, které se protnou © 
jediném bodě V, jenž se jeso7 průsečík výšek, 


a výška: na stranu a 
V, - výška na stránu b 
v,- výška na stranu c 


chopení. K jednotlivým tématům si můžete 
také poslechnout hlasový výklad. CD-ROM 
Matematika vám tedy může být výborným po- 
mocníkem nejen při přípravě na maturitní 
zkoušku. 


Přirozená Čísla jsou taková čísla, která 
můžeme sečíst nebo znásobit a výsledek je 
zase přirozené číslo. Počet přirozených čísel 


3 


3 


Jak už víte, Windows 95 vám ve své „stan- 
dardní výbavě“ nabízejí čtyři hry. O dvou 
z nich už jsme psali; šlo o hledání min 
a o solitaire. Tyto hry jsou však spíš jakýmsi 
pomocníkem k procvičování prvních kroků 
s myší než samotnou hrou. Naučily nás pra- 
covat s levým a pravým tlačítkem myši, táh- 
nout a přemisťovat objekty a zacházet s okny 
programů. 

Další dvě hry, které Windows nabízejí, 
jsou již svým způsobem plnohodnotnější. 


ZL —— - M 
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Tuto partii jste 


Po zadání příkazu Nová hra po- | tomnost čtyř volných polí, kam si můžete prohráli, zkuste 
čítač rozdá karty pro novou hru. | | odložit karty, které se vám momentálně ne- štěstí znovu. 
| | hodí. Avšak pozor, zde se dá odložit vždy 
Příkazem Vybrat hru © | pouze jedna karta a na ni už dále nemůžete 
otevřete okénko pro Čísk BM | vrstvit s Tento fakt činí hru poněkud ob- 


zadání té varianty hry, 
kterou chcete hrát. 


: T Tx J 


ZU kot 22 


FreeCell 


První z nich — FreeCell — je opět jedna 
z obměn klasického pasiánsu. Cíl hry je vlast- 
ně naprosto shodný se solitairem — vyskládat 
karty podle barev vzestupně od esa po krále 
na předem určená místa. Další změnou je pří- 


tížnější, ne-li přímo hodně těžkou. Takto rozehranou hru 
V nápovědě k této hře se píše: „Předpokládá už by neměl být pro- 


se (i když to není dokázané), že každou hru dána oycě 
ného konce. 


Když zvolíte příkaz Konec nebo Nová 
hra z nabídky Hra v průběhu hry, počí- 
tač si vyžádá potvrzení úmyslu ukončit 
probíhající partii. 


Karty jsou rozdány, můžete začít. 


MULTIMÉDIA 


V tématech nápově- 
dy najdete pravidla 
hry i užitečné tipy. 


Sitová karetní hra., 


P V 


Jste na řadě. 
Pavlína vynesla 
pikovou dvojku, 

musíte přiznat 
barvu a vynést 


piky. 


lze vyhrát.“ Je na vás, zda tuto teorii potvrdí- 
te, nebo zda se vám podaří toto tvrzení vy- 
vrátit. Náš názor je, že každou hru lze prohrát 
(to je dokázané). Při hře pak stejně jako 
V pasiánsu skládáte nižší karty na vyšší, Čer- 
nou na Červenou, červenou na černou. Před 
hrou je dobré najít si těžká místa (esa a nízké 
karty zarovnané pod vysokými) a dopředu si 
promyslet několik následujících tahů. 

Pokud už nebudete moci táhnout žádnou 
z karet, počítač vás na to upozorní. Je nám 
velice líto, ale pak nezbývá než spustit si no- 
vou hru. 


Srdce 


Poslední hrou z nabídky Windows jsou 
srdce. Jde o první hru, při níž se budete utká- 
vat se soupeři, a to hned se třemi. Protivníci 
jsou zastoupeni počítačem, nebo můžete hrát 
proti živým soupeřům, pokud jsou vaše počí- 
tače propojeny do počítačové sítě. Karty jsou 
rozdány — můžeme začít... Princip hry je po- 
měrně jednoduchý. Hráč, který vlastní křížo- 
vou dvojku, začíná a vynáší právě tuto kartu. 


Srdce" 


Ostatní hráči pak podle pravidel musí hrát 
s kartami stejné barvy (neboli „přiznat bar- 
vu“ podobně jako při mariáši). Na rozdíl od 
mariáše však nemusíte „přebíjet“, tedy hrát 
s vyššími hodnotami. Jen pokud nemáte kar- 
tu stejné barvy, můžete vynést jakoukoli ji- 
nou. Kdo vynese nejvyšší kartu stejné barvy, 
bere všechny čtyři karty. 

Účelem hry je získat co nejmenší počet 
trestných bodů. Ty dostanete po jednom za 
každou srdcovou kartu, kterou v průběhu hry 
nasbíráte, a celých třináct, pokud během hry 
„získáte“ pikovou dámu. Jedinou výjimkou 
je takzvaná „čistá hra“: v tomto případě nao- 


Síťová karetní hra Sidce 


Máte poslední kartu, 
další kolo se chýlí 
ke konci. 


pak uhrajete všechny srdcové karty a navíc 
1 pikovou dámu. Tím každý z vašich soupeřů 
získá celých dvacet šest bodů. V okamžiku, 
kdy některý z hráčů dosáhne stobodového li- 
mitu, hra končí a vítězí ten, kdo zůstal nejblí- 
že nule. Srdce není úplně jednoduché vyhrát, 
jak by se na první pohled zdálo. Proti svým 
přátelům možná budete mít z počátku jistou 
výhodu, nicméně doporučujeme vám zatré- 
novat s1 nejprve s počítačem, který, jak zná- 
mo, je jedním z nejlepších trenérů. Další ná- 
vody, tipy a triky najdete ve hře samé. Stačí 
zvolit příkaz Témata nápovědy z nabídky 
Nápověda. 


Jak už jsme předeslali, všechny tyto hry 
jsou chápány spíše jako pomoc začátečníkům 
při orientaci v prostředí Windows či jako re- 
laxace od práce než jako plnohodnotné hry. 
Svět počítačových her je však nesmírně ob- 
sáhlý a neustále trh zavaluje novinkami, kte- 
ré se pomalu, ale jistě stávají součástí každo- 
denního Života u počítače. Takže odpříště se 
začneme věnovat „opravdovým“ hrám. 


Na konci každého 
kola počítač přičte 
trestné body a zob- 
razí aktuální bodový 
stav. 
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Knížky 1 filmy s přírodní tematikou patří 
u většiny z nás k těm oblíbeným. U multime- 
diálních titulů tomu není jinak, a proto si dnes 
ukážeme několik CD-ROM z této nabídky 


našich prodejců. 
Naší přírodou krok za krokem 


Pokud znáte stejnojmenné knihy 
z nakladatelství Albatros, snáze si uděláte 
představu o tom, co vám toto cédéčko přiná- 


ší; proti knižní předloze vám však nabízí také 
to, co kniha poskytnout nemůže — zvuky 
a filmové záběry ze skutečné přírody. Infor- 
mace o jednotlivých rostlinách a živočiších 
najdete (obdobně jako v knize) na jednotli- 
vých listech, kterých je 1180! Na každém 
z nich je příslušný text a kresba, ale jsou tam 
také (pokud existují) odkazy na připojené 
zvuky či na video, které přiblíží výskyt rost- 
liny nebo živočicha v jeho přirozeném pro- 
středí. Celou encyklopedií můžete putovat 
mnoha cestami — podle standardního systé- 


ROTO 
a PES 


Priroda 


mového členění, cestou vlastních hesel nebo 
rejstříku. Pochopitelně že existují také mož- 
nosti pohybu o krok vpřed nebo vzad a pro- 
hlížení obrázků či videosekvencí. Pomůže 
vám také funkce Vyhledávání. Další část této 
encyklopedie — Naučná stezka — nemá žád- 
nou oporu v knižní podobě, ale nabízí dvě za- 
jímavá putování, která jsou dostatečně cha- 
rakterizována svými názvy: Minulost živé 
přírody a Současná příroda střední Evropy. 
Tato encyklopedie může sloužit nejen pro 
přípravu vašich procházek okolní přírodou, 


ale také školákům při domácím 
učení. 


Putování světem rostlin 


S podtitulem Vegetace střední 
Evropy vám CD-ROM nabízí zají- 
mavé informace o veškeré vegetaci 


NAŠÍ PŘÍRODOU 
KROK ZA KROKEM 
Vyrobil: První multimediální 


a Albatros Praha 
Orientační cena : 1200 Kč 


PUTOVÁNÍ 
SVĚTEM ROSTLIN 


Vyrobil: Rezekvítek 
Software Brno 
Orientační cena: 990 Kč 


ZÁBAVA © 
MULTIMÉDIA 


tusů. Jde o rozsáhlou encyklopedii těchto 
původem cizokrajných rostlin — popisuje jich 
celkem 575. Program nabízí pro jednotlivé 
druhy jejich stručnou charakteristiku, případ- 
né variety, základní údaje o lokalitě 
a podmínkách výskytu, doporučené zásady 
pro pěstování, další literární prameny a dopl- 


[Atas kaktusů o; -| 
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KUKÁTKO 
- PŘÍRODA 


Vyrobil: SSV 
Studio Olomouc 
Orientační cena: 495 Kč 


kolem nás. Dozvíte se třeba, proč neroste sa- 
sanka v horách, jak vůbec probíhal vývoj ve- 
getace v Evropě, jaké vegetační typy existují 
kolem nás. Celkem je popsáno 48 typů od vy- 
sokohorské vegetace na hranici věčného sně- 
hu až po plevelovou vegetaci polí a vegetaci 
měst a obcí. Zajímavé 
| jsou zejména pasáže, 
které popisují vývoj fló- 
ry v dávné histori. Tex- 
ty vhodně doplňuje 
mnoho obrázků, několik 
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Charakteristika vegetace: 

K pastvě dobytka člověk využívá ty travní porosty, které 
nedávají takový výnos, aby se vyplatilo je kosit na seno, 

V nížinách jsou to obvykle sušší stanoviště — pase se třeba 

na drnových stepich“. Většina pastvin se však ve střední Evropě 
nachází v podhorských až subalpínských polohách, kde by 

O na loukách byly jen nízké výnosy sena jako důsledek drsnějšího 
© klimatu. Rostliny na pastvinách mají stálý přísun živin z výkalů 
W © dobytka. Na druhé straně však musi snášet jak soustavné 
MI | okusování svých nadzemních částí, tak sešlap. Ten vede mimo 
9 Jiné i ke zhutňování půdy a tím k rozrušování půdních pórů, 
V nichž se drží vzduch. Rostliny na pastvinách však mají mnohá 
přizpůsobení, jak pasoucímu dobytku vzdorovat, Některé vytvářejí 
trny, které odradí | to nejotrlejší dobytče. Jiné obsahuji látky 
Jedovaté nebo hořké, takže se jim dobytek vyhýbá. Další druhy 
zase mají růžici listů přitisklých těsně k zemi a ty zůstanou 
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ňující poznámky. Samozřejmou součástí jsou 
fotografie těchto zajímavých rostlin a přede- 
vším jejich květů. Ovládání programu umož- 
ňuje postupné procházení celou „knihou“ 


nepoškozené | tehdy, 


Rozšíření, ohrožení: 


p 
Pastviny jsou rozšířeným typem vegetace v celé střední Evropě, hlavně | 


ve vyšších polohách. Moderní velkochovy dobytka založené prakticky 


výhradně na dováženém krmivu sice poněkud omezily jejich původní | 
rozlohu, zdá se však, že tradice pastevního chovu krav nebo ovcí bude | 


alespoň v některých oblastech | nadále pokračovat. 


ATLAS 
KAKTUSŮ 


Vyrobil: Zaxon Praha 
Orientační cena: 399 Kč 


(s 


zajímavých animací 
a pro mnohé bude pří- 
|| jemné poslechnout si 
zvukové podoby textů. 
Digitální projektor umí 
promítat vybrané obráz- 
ky automaticky s danou 
časovou prodlevou. Pro hravé uživatele po- 
čítačů jsou připraveny dvě hry — poznávání 
rostlin formou postupného odkrývání jednot- 
livých částí obrazu (jako v televizním Kufru) 
a květinové pexeso. 


Atlas kaktusů 


když je celý zbytek rostlimy spasen. 


Příroda kolem nás, to jsou také exotické 


rostliny a přiznejme si, kdo by neobdivoval 
kvetoucí orchideje nebo kaktusy. Proto ná- 
sledující CD-ROM jistě uvítají všichni mi- 
lovníci krásných květů právě pichlavých kak- 
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nebo klasické vyhledávání podle latinských 
názvu kaktusů. Také toto cédéčko nabízí funk- 
ci automatického promítání všech fotografií. 


Kukátko — příroda 


Také dětská encyklopedie Kukátko — pří- 
roda má svůj „knižní“ vzor. Je jím desítka 
známých malých knížeček Kukátko — ency- 
klopedie do kapsy. Verze CD-ROM nabízí 


celou desítku těchto malých encyklopedií, 
které o přírodě dosud vyšly (Dinosauři I a II, 
Motýli, Houby jedlé a jedovaté, Drahokamy, 
Plemena psů I, II a III a Stromy). Každá 
z knížeček stručně přibližuje 15 zástupců dané 
tematické skupiny, u poloviny z nich je při- 
pojeno i krátké video ze Života ve skutečném 
prostředí nebo animace. Kromě prohlížení 
jednotlivých zástupců program nabízí také test 
pro prověření vašich vědomostí z daného 
oboru. 


Historie — to je paměť lidstva. Když nepo- 
chopíme naši minulost, těžko můžeme rozu- 
mět dnešnímu světu 1 jeho dalšímu předpo- 
kládanému vývoji. Co lépe charakterizuje | » 
jednotlivé etapy dějin než osobnosti, které se A NÉ“ 
na jejich utváření nejvíce podílely? Na těch- C Ka 
to dvou stránkách vám tedy přiblížíme nej- ! 
známější osobnosti našich dějin z pohledu tří 
titulů CD-ROM. 


2x Kdo byl kdo 
v našich dějinách 


Tyto dva tituly jsou dílem spolupráce praž- 
ských firem Libri a Infosoft. První z nich do- 
dala data, která mají předobraz ve stejnojmen- 


O každé z nich je připravena stručná esej, kte- 
rá přiblíží jejich historickou úlohu. Kromě 


KDO BYL KDO 
těchto osobností můžete v encyklopedii najít V NAŠICH DĚJINÁCH 
ještě stručné odkazy (jméno, data narození 20. STOLETÍ 
a úmrtí a obor působení) na více než tisícov- Vyrobil: Infosoft a Libri, 
ku dalších, méně významných osobností. Praha 


CD-ROM „Kdo byl kdo v našich dějinách Orientační cena: 1350 Kč 
ve 20. století“ nabízí eseje o 1200 význač- 


ných knižních předlohách, a druhá tyto infor- © V ašich'dějinách: 
mace „oživila“ do elektronické podoby. CD- 223 
ROM „Kdo byl kdo v našich dějinách do roku 
1918“ přibližuje více než 800 významných 
osobností politiky, náboženství, vědy, tech- 97 

niky a kultury od starověku až po rok 1918. KU IAVUJÍ 


ných osobnostech a základní fakto- 
grafické údaje o dalších 1600. 

Textové údaje na obou CD jsou KDO BYL KDO 
doplněny portrétními fotografiemi V NAŠICH DĚJINÁCH 

PE PO Aa is odeoozé DO ROKU 1918 
desítkami ukázek zvuků a videa; 
stovkami ukázek podpisů a ukáz- 
kami z děl slavných autorů (přede- 
vším hudebních skladatelů, malířů, 
sochařů, básníků a spisovatelů) nebo 


Vyrobil: Infosoft a Libri, Praha 
Orientační cena: 940 Kč 


EVROPANÉ ds 


Vyrobil: CD-ROM centrum 
a Nakladatelský dům OP, 
Praha 

Orientační cena: 750 Kč 


čwM aster - L vropané 


| Biogr 


z děl, kde se o nich píše. Také ostatní mož- 
nosti obou cédéček jsou téměř shodné. 
Jednotlivé osobnosti můžete vyhledávat 
s využitím abecedního rejstříku nebo pod- 
le kategorií (např. politici, vědci, umělci, 
vojáci, cestovatelé apod.) anebo pomocí 
funkce vyhledávání: Zajímavé jsou pře- 
hledy zvukových ukázek a videoukázek 
a seznamy doplňujících tabulek (přehle- 
dy panovníků, biskupů). Pokud s daty pra- 
cujete systematicky, jistě uvítáte možnost 
využívat záložky (stejně jako v knize si 
tak označíte často navštěvovaná místa 
encyklopedie) a poznámky (k jednotli- 
vým osobnostem si můžete doplnit vlast- 
ní poznámky). Samozřejmostí jsou hypertex- 
tové odkazy v případě výskytu dalších jmen 
významných osobností v jednotlivých tex- 
tech. 


Evropané 


Bibliografický slovník Evropané je dílem 
Nakladatelského domu OP (data) a Agentury 


ž: 


(z toho 250 zvukových a 45 videoukázek). 
Díky fulltextové technologii není problém 
najít požadovaná hesla podle jmen osobností 
a vyhledávat můžete také podle libovolného 
klíčového slova (např. osobnosti narozené 
v Praze). Hledat je možno jak v nadpisech 
jednotlivých hesel, tak v jejich obsahu, podle 
profese nebo národnosti a také podle období, 
kdy známé osobnosti žily. 

V případě, že chcete hledat v časech 
před naším letopočtem, nesmíte zapo- 
menout uvést za příslušným rokem pís- 
meno p. Snadno tak např. zjistíte, že 
nejstarší zmiňovanou osobností ency- 
klopedie Evropané je řecký básník 
Hesiodos, který žil na přelomu 8. a 7. 
století před naším letopočtem. Mezi 
českými osobnostmi je nejstarší zmi- 
ňovanou osobností známý reformní 
myslitel, teolog a filozof Jeroným Praž- 
ský. A takových informací najdete na 
cédéčku nepřeberné množství. 


Všechny tři tituly CD-ROM vám 
mohou významně pomoci při cestová- 
ní minulostí. 


PR OD 


Modré stránky. V encyklopedu |ZE 
najdete informace o více než 13 
tisících osobností evropského 
významu od starověku až po sou- 
časnost; z toho přibližně 4 tisíce 
osobností je české národnosti 
a měly vliv především na dění 
v naší vlasti. Mezi prezentovaný- 
mi osobnostmi najdete jak ty 
„kladné“,takity „záporné“, pro- 
stě takové, jaké se v dějinách 
vždy vyskytovaly. Krátké texto- 
vé informace o jednotlivých 
osobnostech doplňuje téměř 
1500 multimediálních doplňků 


£ vropané 


> (lelatád Jiří, * 23. 2. 1938, český filmový scenánsta, režisér a herec. Náměty k 


svým vrcholným filmům čerpal z děl V. Vančury a B. Hrabala (Rozmarné léto, 
Konec starých časů, z Perliček na dně povídku Smrt pana Baltazara, Postřižiny, 


Slavnosti sněženek, Skřivánci na niti, Ostře sledované vísky, za které získal 1966 


Oscara). Originalita jeho filmů je založena na spojení různých uměleckých poloh 
(poetické vidění skutečnosti, nadsázka, osudová dramatičnost, žánrová bizamost i 
zobecňujicí realističnost, humor, groteska a satira). Podle scénáře Z. Svěráka 
natočil komedii Vesničko má středisková (1985 navržena na Oscara), Z dalších 


| filmů: Tělo Diany, Zločin w šantánu, Na samotě u Ješa, Žebrácká opera. Dd 70. let 


se věnuje také divadelní režii (Divadlo Na zábradlí, Činoherní klub). Role ve filmech 
(Rozmarné léto, Obžalovaný, Hra o jablko, Srdečný pozdrav ze zeměkoule), 


O hudbe 
na CD-ROM 


Zdá se vám patnáct let hodně, nebo málo? 
První stříbrné kotouče se objevily na trhu (ten- 
krát především zahraničním) teprve v roce 
1982, začaly se ale rychle prosazovat jako 
hlavní nosné médium v oblasti zvukových 
nahrávek - především díky kvalitě a pohodlí, 
které uživatelům nabídly. Dnes vám předsta- 
víme dva „hudební“ tituly, které si můžete 
přehrávat sice jenom v počítačových mecha- 
nikách CD-ROM, ale zato vám nabízejí další 
informace. 


Skladatelé světové hudby 


Prvním tuzemským cédéčkem, které před- 
stavuje řadu významných hudebních veliká- 


nů, jsou Skladatelé světové hudby od 
pražských firem Fragment (data) 
a Merlin (program). Po jeho spuštění 
se ocitnete v galerii pěti desítek vý- 
znamných světových hudebních 
skladatelů od středověku až po 
dvacáté století. Potěšitelné je, že 
zde najdete i několik známých 
českých jmen — Bedřich Smeta- 
na, Antonín Dvořák, Leoš Ja- 
náček a Bohuslav Martinů. 
U každého autora je kromě 
jeho portrétu uveden stručný 
medailonek, který zachycu- 
je jak základní bibliografic- 
ké údaje o skladateli, tak 1 pře- 


Ukázka jednoho z nich umožňuje lépe po- 
znat tvorbu autora. Doprovodné texty 
jsou doplněny o poznámky ve formě 
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opera, z italského slova opera, znamenajícího dílo. Jako jeden z žánrů 
hudebního divadla představuje syntézu dramatického zpěvu s instrumentální 
hudbou, příčernž využívá prostředků jsuštního umění — zejména scénografie 
a herečtví - k zesílení uměleckého dojmu. Jako náročné hudební umění 
vznikla opera v ltálo z různých pódiových produkcí kolem reku 1600. Za první 
skladby tohato druhu l26 považovat opery tzv. Řorentské cameraty, Opera 

se postupem času stala vrcholem synkretického hudebně jevištního umění, 
jejíž vývoj byl v různých zemích a v různém čase umocňován reformarní, 

2 nichž po Chrstopbu Wlbbaldu Gluckoví a Wolfgsngu Armadeu Mozartovi 
byla nejzávažnější reforma Richarda Wagnera. Opery se též zmacnili 
skladatelé národních škol, aby prostředmětvím tohoto Žánru vyjádňli své 
národní cítění. Mězi operarm národních škol existují značné rozdíly, právě tak 
jako mezí opárou baroka, klasicismu, romantismu, novorornániistmu 4 operou 
moderního věku. Úperu tze dělit též podle druhů na opens vážnou (opera 
seria) a komickou (opera buffa), na opemí díla různé závažnost, tj od opery, 
v niž je prostým způsobem střidána mluva se zpěvem (hra se zpěvy, 
singspiel, vaudeville) až po operu wagnerovského typu (tzv. 
Gesamtkunstwsrk), v niž všechny složky umění rnají svou váhu a směřují 

k dramalické jednotě díla 


vysvětlivek (viz člá- 
nek Informace o in- 
formacích v čísle 
7), ve kterých jsou 
vysvětleny základní 
pojmy hudebního 
pojmosloví. Na ob- 
rázku vidíte napří- 
klad vysvětlení pojmu 


Bedřich Smetana 


Z domoviny, Duo A dur pro housle a klavír 
Supraphon: 11 1515-2131, Durata: 4:49 


Supraphon, a.s., Palackého 1, 11000 Praha | 


Zásilková služba: 
Fanther - GZ, Konviktská 5, 110 00 Praha 1 
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opera. Uváděný titul 
není sice rozsáhlým infor- 
mačním přehledem, který by 
potěšil hudební profesionály, ale 
rozhodně přináší zajímavé infor- 
mace, které by měly patřit 
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SKLADATELÉ 
SVĚTOVÉ HUDBY 


Vyrobil: Fragment Praha 
a Merlin Praha 
Orientační cena: 995 Kč 
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ZÁBAVA © 
MULTIMÉDIA 


NÍ 
SKORE JARRE TL | 


MOTO OKO 


LUCKA A JEJÍ 
CESTY 


Vyrobil: KDK Košice, SR 
Orientační cena: 850 Kč 


k základním vědomostem každého as- 
poň trochu kulturního člověka. 


Lucka a její cesty 


Lucka Vondráčková je nejen 
známou mladou zpěvačkou, ale 
také první českou zpěvačkou, 
která nabízí v jednom počíta- 
čovém CD-ROM čtyři svá au- 
dio CD. Velmi pěkně zpraco- 
vaný program je dílem autorů 
košické firmy KDK ak jeho ovládá- 
ní můžete volit ze tří jazykových muta- 
cí — české, slovenské a anglické. Po startu 
programu se spustí hrací skříňka. Postupně 
nebo náhodně lze přehrávat všech 38 písni- 
ček, které na čtyřech 
hudebních Lucčiných 
albech najdete — jen pro 
zajímavost, pro přehrá- 
ní všech písniček potře- 
bujete víc než 150 mi- 
nut času! Zatímco vám 
Lucka zpívá, můžete se 
seznámit s význam- 
nými událostmi, které 
měly na její Životní 
pouť vliv, a také s něko- 
lika osobnostmi, které 
ovlivnily její uměleckou dráhu. Nejvíce vás 
ale určitě budou zajímat vlastní písničky. Pro- 
gram vám nabízí buď jejich abecední seznam, 
nebo přehled podle obsahu jednotlivých alb. 
To ale není nic neobvyklého, to je úplně stej- 
né, jako u audiocédéček, stejně jako uvedení 
jmen autorů hudby a textu a případných zpě- 
váků, kteří se na aranžmá některých písniček 
podíleli. Písničky si můžete přehrávat podle 
jejich volby nebo pomocí dříve uvedené hra- 
cí skříňky — opět známé možnosti z audio CD. 
Toto počítačové vydání ale nabízí mnohem 
víc. Především ke každé pís- 
ničce si můžete zobrazit její 
text a notový záznam. Vel- 
mi zajímavou vlastností je 
současné zobrazování textu 
zvolené písničky, kde je ba- 
revně podbarven právě ten 
text, který se zpívá; jde o tzv. 
funkci karaoke. U deseti pís- 
niček je ještě možno volit, 
zda má být přehrávána kom- 
pletní písnička, nebo jen pří- 
slušný hudební doprovod. 
V takovém případě se vlast- 
ně ocitáte v nahrávacím stu- 
diu a můžete se tak vcítit do 


PA 


pocitu zpěváka, který právě „nahrává“ novou 
písničku. Pro sedm písniček existuje také vi- 
deoklip, který si můžete promítat na „disple- 
ji“ přehrávače. 

Tím není nabídka cédéčka vyčerpána. Mů- 
žete si ještě prohlédnout fotoalbum s více než 
dvěma stovkami fotografií, které zachycují 
Lucku, její nejbližší a další známé osobnosti, 


Ř Cesty skupin a interpretů - Lucka Vondráčková 


STŘÍPKY 


| eV dětském pokoji, který sdílí s bratrem Davidem, má na stropě fosforeskující 
| hvězdičky, které při zhasnutí svítí. 


V PONOR 08 


L ANejraději nosí džíny, mikinu a boty Adidas nebo Martens. Na slavnostnější chvile si 


I ráda obléká kalhotové kostýmy. 


vo DNÍ pon né 


I eLucčiným oblíbeným jídlem jsou kuřecí prsíčka s ananasem nebo broskvemi, s rýží a 


| tatarskou omáčkou, Jedinou oblíbenou nemocí je Melounoza. 


se kterými se Lucka setkala, poslechnout si 
interview, která poskytla, seznámit se s tele- 
vizními pořady, ve kterých vystupovala, a do- 
zvědět se ještě jiné zajímavosti ze Života této 
zpěvačky. 


„= 
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Cítíte vůn 
benzinu? 


Ještě asi ne, protože tento smyslový vjem 
vám CD-ROM zatím zprostředkovat neumí, 
přiblížíme vám však dva CD-ROM tituly, kte- 
ré příznivce této známé vůně jistě potěší. 


Autorevue "98 


Českých CD-ROM katalogů automobilů 
najdete na trhu už několik, ale jedničkou mezi 
nimi jistě je Autorevue “98 z dílny pražské 
firmy První multimediální. Suchá technická 
data o více než 1500 automobilech (u každé- 
ho až 19 parametrů!) „okapotovali“ opravdu 


ka tetě cy kbd 


stylově. Sami to můžete posoudit 
z doprovodných obrázků. Uživatelské pro- 
středí tohoto cédéčka vám neustále mnoha 
drobnostmi, nápovědou ve formě záchranné- 
ho airbagu počí- 
naje a například 
animací ve zpět- 
ném zrcátku kon- 
če, připomíná au- 
tomobilové 
prostředí. Kromě 
katalogu vozidel a 
jejich parametrů si 
můžete prohlížet také prezentační fo- 
tografie, reklamní videosekvence ně- 
kterých automobilek nebo si přečíst 
zajímavosti z historie 1 současnosti 
padesáti známých automobilek. Au- 
toři nezapomněli na zasloužilé osob- 
nosti automobilového průmyslu ani 
na některé malosériové vozy, které 
můžete ve skutečnosti vidět většinou 
jenom na autosalonech. Pro ty, kteří 


PARAMETRY - 
A ZÁKLAONÉ 
ÚDAJE 


potřebují objasnit význam základních pojmů, 
je připraven technický slovník a ti, kteří ne- 
radi čtou, si mohou postupně prohlédnout 
1160 obrázků jednotlivých vozidel. Určitě je 
na co se dívat. 

Pro snadnou orientaci v připraveném 
množství dat je program vybaven 


dvěma variantami funk- 
ce Hledání. Pomo- 
cí první vyhle- 
dáváte výsky- 
ty zvoleného 
slova nebo 
slovních spo- 
jení ve všech 
dostupných textech. 
Druhá varianta vyhledá- 
vání umožňuje najít všechna vo- 

zidla vyhovující zadaným parametrům. 
Jednoduchým dotazem můžete například 
zjistit, Že v cenové relaci pod 220 tisíc ko- 
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run je v současné době na našem trhu šest 


ZÁBAVAŘA. 
MULTIMÉDIA 


5] AUTOREVUE "98 


Vyrobil: První multimediální 
Orientační cena: 750 Kč 


| Z ÁB AVA a 
MULTIMÉDIA 


Výběr typů dle zadání 


MOTOCYKLY "98 s 


Vyrobil: Lichtenberg 
a Adicom 
Orientační cena: 98 Kč 


i Výsledky 
hledaní 
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4583 POČET typů 
vé ořákakke 


typů vozidel, ale na druhé straně je zde také 
dvanáct typů, jejichž cena převyšuje 7 milio- 
nů. 

Zcela novou a u tu- 
zemských CD-ROM ti- 
tulů zatím ojedinělou 
vlastností je možnost 
aktualizace dat cestou 
Internetu. Funguje to 
tak, že pro zakoupený 
CD-ROM, jehož údaje 
především v současné 
době velmi rychle za- 
starávají, si budete moci 
z Internetu (pokud máte 
k němu připojení) zko- 
pírovat aktualizova- 
ná data na svůj po- 
čítač. Při prohlížení 
cédéčka pak pro- 
gram kombinuje data z pevného disku a 
z CD-ROM fak, že budete mít dostupné 
nejnovější informace (například aktuální 
kontaktní údaje o prodejcích jednotlivých 
značek). 


Motocykly "98 


V méně originálním provedení, než je 
předchozí titul, předkládá vydavatelství Lich- 
tenberg a firma Adicom široké veřejnosti cé- 
déčko s rozsáhlým katalogem „jednostopých 
mašin“. V přehledu najdete dvě stě typů mo- 
tocyklů od sedmnácti výrobců - u každého 

typu fotografii a 16 základ- 
ních technických parametrů. 
Mnohé z uvedených firem 
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se rozhodně mají čím chlubit. Pokud vás pro- 
hlížení katalogu unaví, můžete využít další 
nabídku tohoto CD+* 

Navíc tu najdete plné texty časopisu Bi- 
kes info (ročník 1997 a Speciál), 15 videokli- 


T R WATALOGNO PAULI KT bd Í 


Kawasaki 


(c) Vydavatelství Lichtenberg, Adicom ČZ, 1998 


pů s mototematikou (případné kaskadérské 
kousky mistrů řídítek byste ale rozhodně ne- 
měli zkoušet bez patřičné přípravy a zabez- 
pečení) a obecné informace o možnostech 
připojení na Internet, včetně pozvánky 
k návštěvě domovské 
stránky všech motorká- 
řů — www.bikes.cz. 


Součástí nabídky tohoto cé- 
déčka je také katalog náhradních dílů — 
prostě vše, co fandy motocyklů může zajímat. 


zv lod P (Rej Ji- 
Motocykly "98 


Katalog motocyklů 
Katalog náhradních dílů 
Videa s mototématikou 


Celý ročník Bikes info 


Internet 


Cena 98,- Kč 


Detem 
pro radost 


Kdo by nechtěl udělat radost svým malým 
ratolestem, které se obvykle, pokud k tomu 
mají příležitost, velmi rychle skamarádí 
s počítačem. Abyste měli čím je u počítače 
zaujmout, představíme vám dnes dvě multi- 
mediální cédéčka, určená hlavně předškoláč- 
kům a malým školákům. 


Hurvínkova překvapení 


„To jsem já, vítr, bloudím a létám po ce- 
lém světě...“ Tak začíná CD-ROM Hurvín- 
kova překvapení. Vítr je vlastně průvodcem 
a nápovědou celého CD-ROM a beruška sed- 
mitečná, kterou Hurvínek pošle na váš počí- 
tač, nabídne svých sedm teček pro volbu sed- 


DO A SO SO O O V 


o 


mi překvapení. Určitě zaujmou malé špunty 
natolik, že nebudou chtít od po- 
čítače ani vstát. Ale ani vy ne- 
musíte přijít zkrátka, protože 
1 pro dospěláky se tam najdou 
zajímavé informace. 

A teď honem k jednotlivým 
překvapením. První tečka 
v sobě skrývá informace o mu- 
zeu loutkářských kultur 
v Chrudimi. Textem 1 ukázka- 
mi loutek vás vhodně uvede do 
historie této zajímavé, 1 když 
dnes už trochu opomíjené for- 
my kulturního vyžití. Druhá 
tečka vás zavede do divadla 


Spejbla a Hurvínka a představí jeho herce — 
kromě dvou hlavních hvězd Spejbla a Hur- 
vínka ještě Máničku, paní Kateřinu 

a psa Žeryka. 

Další tečka bude urči- 
tě patřit mezi ty často 
volené. Skrývá tři 
večerníčkové pří- 
běhy (Hurvínkovo 
kluziště, Hurvínek 
vzduchoplavcem a 
Hurvínek Velké 
ucho) přesně tak, jak 
je děti znají z televize. 
Na rozdíl od zmiňované 
televizní podoby si je děti mo- 
hou přehrávat opakovaně, mohou si je 
zastavovat, vracet nebo posouvat dopředu po- 
dobně jako na videu. Také čtvrtá tečka v sobě 
skrývá příběhy — celkem 199 krátkých malo- 
vaných scének s charakteristickým ,„„Hurvín- 


HURVÍNKOVA 
PŘEKVAPENÍ 


Vyrobil: Multimedia 
ART Praha 

Poskytl: CFC Praha 
Orientační cena: 580 Kč 


ZÁBAVNÝ UČITEL 
HUDBY 


Vyrobil: SPG Kolín 
Poskytl: CFC Praha 
Orientační cena: 595 Kč 


Celek, Sólo 
U | 8 


Čtyřčvrťový takt - jeden takt počítáme do čtyř. To znamená že jeden takt se skládá ze 4 čtvrťových 
not.Každý takt ohraničuje taktová čára, která je na konci skladby dvojitá. 

Noty - zapisujeme do notové osnovy, která máš linek. Na jejím začátku je houslový klíč. 

Vidíme prvních pět not, ke kterým jsou přiřazeny prsty pravé ruky, notu c1 tedy budeme hrát 1 prstem 


atd. 
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Pravá ruka 


kovým životním humorem“. Pod pátou teč- 
kou čekají na své složení tři desítky skláda- 
nek, které zaměstnají logické „závity“ malých 
luštitelů. Po úspěšném vyřešení je jako od- 
měna obvykle připravena malá animace. 
Poslední dvě tečky vám představí časopis 
Hurvajz a zavedou vás do malé zoologické 
zahrady. Je to vlastně skrývačka, kde je na 
obrázku ukryto devět zvířátek. Pokud je ob- 


jevíte, můžete si o nich přečíst některé zají- 
mavosti. 

Toto cédéčko prostě přináší nejen zábavu, 
ale také trochu poučení. 


Zábavný učitel hudby 


Pokud si pustíte CD-ROM kolínské firmy 
SPG, čekají na vás nejen připravené informace 
z hudební teorie a hudební 
ukázky, ale také možnost slo- 
Žit s1 své první hudební sklad- 
bičky. 

Ale pěkně popořádku. 
Program nabízí čtyři zá- 
kladní volby — nápovědu, 
učitele, zpěvník a skladate- 
le. Učitel vás v deseti lek- 
cích nenásilnou formou se- 
známí se základními 


S] Každá z uvedených not má svou délku, při vytieskávání rytmu nám pomáhají rytmické 


slabiky. 
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UČITEL 
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hudebními pojmy, jako jsou 
TIN v] například nota, notová os- 
el, nova, délka a výška tónu, 


NÁPOVEDA 


ové grafiky Kolín 


I$98 Studio počítá 
td. Kaltner 


Cppvéj se nouhátko 


omazihu grace 
„pmét 

"fehá re 

vč tři Krášavé 
zantá Lucia 
+ 5 Bonhnis 
ejvávalo 
itoky hluboký 


Ukažte va kud a uskyšéto 
vybranou přaráčků 

Gkažte na název písničky a 
dostanete. se na stránky zpé 
tk 


cjáníčka Česká 


OBOBODOBOVO: 


zúm u vychazejiciho stujice 


prstoklad pro klávesové 1 strunné nástroje 
(plano a kytara) a stupnice. Součástí každé 
lekce je jednoduchá písnička a její notový 
zápis. Probírané pojmy jsou tak vhodně vy- 
světlovány na konkrétních příkladech. Auto- 
ři nezapomněli ani na testy, které prověří, zda 
jste probíranou látku správně pochopili. 
Další vaší volbou může být zpěvník. Mů- 
žete si vybrat z více než čtyř desítek skladeb 
různých žánrů, od dětských a lidových písni- 
ček až po trampské a klasické melodie, při- 
čemž lze volit, zda si chcete vybranou sklad- 
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bu pouze poslechnout, nebo zda chcete zob- 
razit příslušnou stránku zpěvníku s notovým 
záznamem a s textem písničky. V tomto pří- 
padě se výrazně vyznačují právě hrané tóny. 

Přehrávání vybrané skladby lze ovlivnit 
možnou volbou několika parametrů, např. vy- 
pnout hlavní melodii — a tu si sami hrát na 
svůj hudební nástroj. Pokud máte na svém 
počítači také midi vstup (objasníme 
v některém z příštích čísel) a máte připojen 
hudební nástroj, můžete skladby přehrávat 
1 na dalších zařízeních. 

Každého malého skladatele jistě potěší, že 
s1 může své první hudební výtvory přímo 
V počítači zapisovat do not (pomocí myši vez- 
me notu - celou, půlovou apod. - a přesune ji 
na patřičné místo notové osnovy) a přehrávat 
s využitím tohoto programu. 


3 


Album rodinných fotografií 


Fotografie 


na CD-ROM 


Jen na okraj 


Nejhezčím dárkem, který jsme s manžel- 
kou dostali o posledních Vánocích, byl CD- 
-ROM - fotoalbum. Díky prezentačnímu pro- 
„+ gramu, který 
/ kromě více než 
2% v tří stovek foto- 
-© grafií našeho 
3 syna a jeho man- 

-| želky uvádí také 
-© další textové 
-44 a popisné infor- 
: © mace, tak máme 
-zajímavou a tr- 
+ valou památku. 
k K prohlížení to- 
© hoto alba sice 
potřebujeme po- 
čítač, ale orien- 
tace v albu je mnohem snadnější a také ko- 
pie fotografií, nebo dokonce celého alba si 
můžeme pořídit za velmi krátkou dobu (a také 
docela levně). 
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Digitální fotografie 


Jak už jste z předchozích dílů této rubriky 
jistě poznali, na CD-ROM je možno ukládat 
mnoho podob dat — pochopitelně že mezi nimi 
nechybí ani fotografie. Uchování informací 
je bezpečné, pohodlné a také levné (drahé 
však může být jejich 
získání a příprava). 
Proto tento způsob ar- 
chivace využívají 
mnozí z těch, kdo pra- 
cují s většími archivy 
fotografií. Dnes mo- 
hou mít tuto podobu 
dokonce 1 soukromá 
alba. Kromě toho jsou 
postupně převáděny 
do elektronické podo- 
by a trvale uchovává- 
ny nejen cenné aktu- 
ální snímky, ale také 
snímky historické. 


Dominik Hašek v akci 


Pokud byla fotografie pořízena klasickou 
cestou, tedy fotoaparát — film — vyvolání — 
fotografie, převádí se z „papírové“ podoby do 
elektronické postupem nazývaným skenová- 
ní. Digitální fotoaparáty však umožňují vy- 
nechat z původního „výrobního“ řetězce hned 
čtyři etapy (film, vyvolání, fotografii a ske- 
nování). Pomocí digitálního fotoaparátu zís- 
káte přímo elektronickou podobu fotografo- 
vaného objektu, se kterou můžete dále 
pracovat jako s každým počítačovým soubo- 
rem. Díky novým kvalitním tiskárnám s reži- 
mem tisku fotoprint můžete vyrobit kvalitní 
klasickou, „papírovou“ podobu fotografie. 
Pro uchování fotografických dat jsou použí- 
vány různé postupy, ale jedním 
z nejvhodnějších, především pro 
profesionální využití, je formát 
KODAK Photo CD. Umožňuje 
uchovat fotografii v pěti různých 
kvalitách a prohlížet si fotografie 
nejen na počítačích pod různými 
operačními systémy, ale pomocí pří- 
slušného přehrávače také na televizních 
přijímačích. 


Fotoarchivy na CD-ROM 


Dnes vám představíme něko- 
lik titulů CD-ROM, které jsou 
archivem zajímavých fotogra- 
fií jak ze současnosti, tak 1 z dob 
minulých. 

Začneme téměř současností — všichni 
máme ještě v čerstvé paměti zimní olympij- 
ské hry v japonském Naganu a především tri- 
umf našich hokejistů v turnaji století. Milio- 
ny lidí u televizních obrazovek i na ulicích 


Zlato je naše 


OKAMŽIK 
SVĚTLA 


Vyrobil: MEDIA trade 


Kroměříž 
Orientační cena: 695 Kč 


Jaromír Jágr 


a náměstích napjatě sle- 
dovali finálové utkání 
s Ruskem (ale ity 
předchozí krásné zápa- 
sy, např. se Spojenými 
státy a Kanadou). Firma 
CD-FOTO bler zareago- 
vala velmi rychle. Už ně- 
kolik dní po triumfálním 
návratu hokejistů domů si moh- 

li nejen sportovní fandové, ale vlastně všich- 
ni, kdo si chtějí tyto krásné chvíle připomí- 


Pošta historická 


nat, koupit CD-ROM Zlatí hokejisté se stov- 
kou fotografií, připomínajících tuto mimořád- 
nou událost objektivem sportovního fotogra- 
fa Jiřího Koliše. 

Nabídka cédéček plných zajímavých foto- 
grafií, která vydává pražská 
firma CD-FOTO bler, je 
široká a najdete na nich 
fotografie v několika tema- 
tických řadách — např. 
Elektronické muzeum foto- 
grafie, Fotoarchiv budouc- 
nosti, Objektivem Jadrana 
Šetlíka, Fotokolekce. Na 
připojených obráz- 
cích vám nabízíme ukázky fotogra- 
fií z těchto cédéček. Dávné krás- 
ky jsou souborem stovky 


Tituly CD-FOTO bler Praha | | 
Zlatí hokejisté —©— Orientační cena 222 Kč 
Dávné krásky © Orientační cena 380 Kč 


Jindřich Eckert 1833-1905 

0 Orientační cena 380 Kč 
Orientační cena 380 Kč 
Orientační cena 680 Kč 


Pošta historická 
Fotokolekce 2 


Fotokolekce 


historických aktů. Na cédéčku Jin- 
dřich Eckert 1833 — 1905 je zachy- 
cena část historických snímků od 
známého českého fotografa a titul 
Pošta historická přibližuje toto za- 
jímavé povolání na fotografiích 
z přelomu 19. a 20. století. 
Fotokolekce je přehlídkou 
prací deseti českých 
fotografů součas- 


nosti. 

Další firmou, která také 
vydala kolekci fotografií, je 
kroměřížská firma MEDIA 
trade. Titul Okamžik světla je 
tvořen dvěma CD-ROM, na nichž 
najdete dvě stovky fotografií, zařazených do 
skupin Objekty a Pozadí. CD-ROM Objekty 
přináší zajímavé fotografie přírodních 
1 uměleckých objektů, ze kterých vás určitě 
některé zaujmou svou krásou nebo poezií. 
CD-ROM Pozadí nabízí přírodní nebo uměle 
aranžované pohledy, které můžete úspěšně 


využít jako pozadí pro tvorbu vlastních ob- 
rázků na počítači. 

Tento způsob uchovávání a distribuce fo- 

tografií se sice ještě běžně nevy- 

užívá, ale jeho výhody 

jsou zřejmé. Proto se 

s ním v budouc- 

nosti jistě bude- 

me setkávat stá- 

le častěji. 


Dovolená — to je Čas 
nejen odpočinku, ale také 
cestování a poznávání 
nových míst. Zatímco 
my suchozemci si pod 
příjemně strávenou dovo- 
lenou představujeme větší- 
nou mořské pláže, cizinci na- 
opak za turisticky nejzajímavější 

místo naší vlasti považují Prahu. Ale ani 
české a moravské hrady a zámky si na nezá- 
jem návštěvníků nemohou stěžovat a také 
naše krásná příroda láká k odpočinku. Ukaž- 
me si, co vám nebo vašim přátelům, kterým 


I "Praha - Královská cesta 


Úvod 
HISTORIE PRAHY 


je hlavní město České 
republiky. | Jídlo | vlády, parlamentu © 
| 1 mezinárodních mstitucí  Nejlidnatější © 
i město země, čítající přibližně 1,2 mil. 
| obyvatel. 
V současné době je jednou © 
Iz nejvice navštěvovaných světových 
| metropolí. Turisticky zajímavým centrem © 
VR se Praha stala pro svou pohostinnost, — 
M. možnost dokonalého vyžití a odpočinku, 
' ale také, a v mnoha případech zejména, 
pro svou historu, kulumí památky © 
I aumělecká díla, pro své kulturní tradice, © 
Počátky města sahají až do třetí — 
) čtvrtiny minulého tisíciletí. Přirozenou © 


chcete věnovat trvalý dárek na památku, mo- 
hou nabídnout stříbrné kotouče CD-ROM. 


Praha — Královská cesta 


Elektronický průvodce firmy ArectuS 
Multimedia vás velmi kultivovanou formou 
seznámí s historií nejkrásnějších míst Prahy. 
Na obrazovce se před vámi otevře vzácná 
kniha, kde na levé straně jsou texty a na pra- 
vé straně fotografie 
zajímavých pa- 
mátek. V úvodu 
je stručně připo- 
menuta historie 
města a jeho nej- 
| | známější místa. 
RP) Protože hlavní 
: trasou turistických 
procházek Prahou je 


Leto je cas 
cestování 


Královská cesta, je také nejvíce stránek CD- 
-ROM „knihy“ věnováno procházce od Obec- 
ního domu Celetnou ulicí na Staroměstské 
náměstí. Zde se můžeme na chvíli zastavit 
a podívat se třeba na unikátní orloj. 
Procházka pokračuje přes B 
Malé náměstí, Karlovou „s S 
ulicí až na Karlův most. a 
Pohled z tohoto kleno- 
tu mezi mosty na 
Pražský hrad — to je ŘÁŘĚSY, 
nejkrásnější panorá- (S 
ma, jaké známe. Stej- 
ně jako korunovační *“ysišk 
průvody českých © 7 o 
králů i vy můžete po- < SO: 
kračovat Mosteckou ulicí ní 
na Malostranské náměstí a „Nerudov- 
kou“ až na Pražský hrad. Cestou si 
postupně prohlížíte jednotlivé pamě- 
tihodnosti a dozvíte se 1 něco o jejich 
histori. Důležité pojmy jsou ještě ob- 
jasněny v pomocných oknech, všech- 
no doprovází množství fotografií 
a také několik videoukázek. Velmi 
názorné jsou trojrozměrné plánky 
s vyznačenými historickými objekty, 
které vám výrazně pomohou 
s orientací. CD-ROM existuje také v anglické 
a německé jazykové verzi. Není to námět na 
vhodný dárek přátelům z ciziny? 


PRAHA - 
KRÁLOVSKÁ CESTA 


Vyrobil: ArectuS Multimedia, 
Praha 

Orientační cena: 500 Kč 
(česky), 990 Kč (anglicky 

a německy) 


raha - Královská cesta 
00 


| Pražský hrad 


Ve 20. a 30 letech 18 < 
dostává zahrada barokní úpravu, která 
byla ovšem zcela zpustošena pruským 
ostřelováním roku 1757. 

W roce 1995 byla pro veřejnost 
M otevřena edeburská a malá Pálffvovské 
| zahrada. Do roku 1999 by měly být 
zrestaurovány a zpřístupněny 1 zbylé tři 


B. zahrady na Jižním svahu Hradu. velká 
| Pálffyovská, © Kolovratská a malá 
VAR. Furstenbereská. 
| rozhodně si nenechte jeho prohlídku 

| uniknout. 


Pražský je skvost historické 
a pokud Prahu navštívíte 
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HRADY A ZÁMKY s 


Vydal: Melantrich, Praha 
Poskytl: CFC Praha 
Orientační cena: 950 Kč 


ŠUMAVA m 


Vydal: Regionbase, 
Sumava 
Orientační cena: 790 Kč 


Jezero Laka 


Hrady a zámky 


Na našem trhu už existuje několik CD- 
-ROM titulů s tematikou hradů. Ten, o kterém 
si budeme vyprávět, vydalo nakladatelství 
Melantrich v edici Krásy 
Čech a Moravy. Zájemce 
seznamuje s historií a sou- 
časností dvou stovek vý- 
znamných českých a mo- 
ravských hradů a zámků, 
které si vyberete podle 
mapy nebo podle abecední- 
ho seznamu. Pro jednotli- 
vé pamětihodnosti jsou do- 
stupné informace o jejich 
histori, přehledy jejich ma- 
jitelů, zajímavosti a pověsti, které se k nim 
vážou. U některých objektů jsou uvedeni vý- 
znamní hosté, kteří je v minulosti na- 
vštívili. Mezi údaji ze současnosti na- 
jdete především kontaktní údaje, 
otevírací doby, ceny vstupného, názvy 
expozic a další užitečné informace. Tex- 
tové údaje jednotlivých objektů jsou 
doplněny mnoha fotografiemi jak ze 
současnosti, tak z minulosti a fotogra- 
fiemi významných exponátů. U šedesáti 
hradů a zámků je připojena krátká vi- 


Mapa NP 
Území BR, NP, CHKO Šumava, lesnatost 


rm Vodní ry 

Hranice Blosfér.rezervace 
„= Hranice NP Sumava 
= Hranice CHKO Sumava 
ss Bavorský NP 


deoukázka — letecký pohled na pří- 
slušný objekt. Při spuštění programu 
si můžete zvolit, ve kterém jazyce si 
s vámi bude cédéčko povídat (česky, 
německy nebo anglicky). 


Šumava - léto 1996 


Hranice naší země sice 
neomývá žádné moře, ale 
přírodních krás tu rozhod- 
ně nemáme málo. Mezi 
naše nejzajímavější loka- 
lity patří Šumava se svou 
vcelku zachovalou příro- 
dou. Proto zde každoročně 
tráví dovolenou tisíce rekre- 
antů a mnozí z nich se rádi vra- 


cejí. Elektronický průvodce přináší 

mnoho zajímavých textových informací. Na- 
jdete v něm základní zeměpisné údaje, nej- 
důležitější historické události, kulturní památ- 
ky Šumavy, informace o hospodářském 
vývoji, o přírodě (flóře 1 fauně). Autoři neo- 
pomněli ani Národní park Šumava, ani naučné 


stezky. Textové informace jsou doplněny fo- 
tografiemi přírodních scenerií, rostlin a Živo- 
čichů, kteří zde žijí, mapkami zajímavých 
míst a dalšími zajímavostmi — například re- 
cepty místních specialit, Životopisy spisova- 
telů, malířů a skladatelů, které krásná šumav- 
ská příroda inspirovala v jejich tvorbě. 
Nechybí ani informace, které k cestovnímu 
ruchu nutně patří — kontaktní údaje a nabídka 
ubytovacích a dalších služeb. 


£K 
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JJak věci pracují 2.0 


V minulém dílu jsme vám ukázali zajíma- 
vé pomocníky pro cestování — turistické prů- 
vodce. Letní čas však není naplněn jenom 
cestováním, ale občas kvůli nepřízní počasí 
také chvílemi „nudného“ volna. I pro tyto 
oddechové chvíle vám můžeme nabídnout 
několik zajímavých CD-ROM titulů. 


Jak věci pracují 


V době, kdy trávíte se svými dětmi celé 
dny, na vás mnohem víc čekají nenadálé ná- 
strahy nevinných dětských otázek — Tati, proč 
to letadlo nespadne? Mami, jak svítí světlo? 


Babi, jak se dostane můj obrázek na fotogra- 
fi1i? A desítky či stovky dalších dotazů den- 
ně. Někdy sami nevíte, jak ta Či ona věc správ- 
ně funguje, a ještě to máte vysvětlit malému 
tazateli. Uf. Díky firmě Dorling Kindersley, 
která vydala jedno z nejprodávanějších cédé- 
ček na světě, a firmě BSP, která ho přeložila 


do češtiny, vám v těchto „těžkých“ chvílích 
může pomoci CD-ROM Jak věci pracují. 

S využitím multimediálních prvků přibli- 
žuje humorně i vážně svět vynálezů a vyná- 
lezců, principy práce strojů i základy vědních 
oborů. Průvodcem tímto světem je David 
Macaulay a jeho přítel — chlupáč mamut. 
Vysvětlení, která jednotlivé principy dopro- 
vázejí, jsou opravdu výmluvná a snadno po- 
chopitelná. A s vaší pomocí jim budou určitě 


rozumět 1 t1 malí špunti. Pro zvídavé je urče- 
na „kniha“ o vynálezcích, do které překlada- 
telé zařadili 1 nejznámější české novátory. 
Zajímavé srovnání jednotlivých vynálezů zís- 
káte po zobrazení časové osy — podle roků 
jejich vzniku. Určitě nezapomeňte navštívit 
„biograf U Mamuta“, kde jsou pro vás při- 
praveny dvě desítky krátkých filmů s „„ma- 
mutí“ tematikou — např. Jak ulovit mamuta 
nebo Mamutova paměť. 


JAK VĚCI 
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M UL TIMÉ DI A Díky interaktivnímu ovládání můžete 
NR snadno využít bohatou informační hodnotu 
NN NN NN NŠÉ€8 A3 tohoto CD (150 strojů a zařízení, 22 zákoni- 
tostí, 1000 ilustrací, 300 animací, stovky strá- 
nek textu, desítky minut zvukového dopro- 
vodu) a najít odpověď na stovky možných 
otázek. Určitě se nebudete nudit, ani když 
venku bude hodně nepříjemné počasí. 


Origami 


Toto zajíma- (fm, 
vé cédéčko vám 
přiblíží prastaré (žš 
japonské umě- 
ní skládání 
papíru. Na- 
jdete zde infor- 
mace o (0m, co 
to vlastně origa- 
mI je, zajímavosti 
z jeho historie 1 úda- 
je ze současnosti (prezentované 
adresami origami-klubů). Tři průvodci — Eva, 
Patrik a Marek — vás naučí skládat 24 mode- 
lů předmětů. Výuka je to velmi názorná — po- 
stupně s1 promítáte jednotlivé fáze skládání, 
které jsou navíc doplně- 
ny o vysvětlující texty. 
Určitě si brzy sami slo- 
žíte některý z jedno- 
duchých modelů, ale 
jistě zvládnete 1 ty složi- 
tější. 

Na CD najdete také 
oddíl Galerie — jde 
o fotografie téměř stov- 
ky opravdu velmi krás- 
ných origami a tyto 
snímky vám mohou po- 
sloužit jako inspirace k vlastní tvorbě (není 
u nich totiž uveden postup skládání). Vzhle- 
dem k tomu, že je CD zpracováno ve čtyřech 
jazykových verzích (česky, slovensky, ně- 
mecky a anglicky), může sloužit i jako zají- 
mavý doplněk při studiu cizích jazyků. 


py 
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Eva je sama doma. 
Parkik 


Patrik si hraje na 
zahradě 


Mantrk 


Marek pořádá 
Kamov 
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Orientační cena: 395 Kč Barevná relaxace 


Zatím jsme si povídali jenom 
o počítačových CD, ale 
cédéčko Barevná rela- 
xace není určeno 
„pouze pro počítače, 
k je to Extra CD. 
£ Znamená to, že ho 

můžete pouštět jak 
na svém počítači, 
kde funguje jako CD- 


4, Am 


barevná 


RELAXACE 


-ROM, ale také si ho 
můžete přehrávat ve 
svém audiopřehrávači, 
kde se chová jako kla- 
sické hudební CD. Ten- 
to CD-Extra kotouč 
vám nabízí 45 minut 
pěkné relaxační hudby 
(jako audio CD) a více 
než 45 minut multime- 
diálních prezentací (po- 
čítačová grafika, video, 
animace, mluvené slo- 
vo, hudba a zajímavé texty), které vytvářejí 
příjemné prostředí pro vaši pohodu. Každý 


KRÁSA OKU " DUŠI 


tu najde krátkou charakteristiku svého měsíč- 
ního znamení, spojenou s příslušnou hudeb- 
ní skladbou a uklidňujícím obrazem. Jistě za- 
ujmou i doprovodné texty, které mají blízko 
k tematice astrologie. 


Hotely 


Prahou krok 


Mezi „evergreeny“ českého softwarového 
trhu rozhodně patří textový editor T602 fir- 
my Software602 a Mapa Prahy od firmy PJ- 
soft. Ještě v „předwindowsovské“ éře znal 
tyto programy snad každý uživatel počítačů 
(a bohužel si je také mnohdy nelegálně kopí- 
roval). Mapa Prahy pomáhala v orientaci oby- 
vatelům 1 návštěvníkům našeho hlavního 
města. Nalezení požadované ulice nebo dal- 
ších údajů bylo dílem okamžiku. Pochopitel- 
ně že s nástupem Windows se objevily nové, 
především graficky lépe propracované verze 
těchto programů. 

Pražská firma PJsoft je nejznámějším tu- 
zemským producentem elektronických map 
a plánů měst. Její nabídka je opravdu značně 
široká a dnes už přesahuje hranice republiky. 
Produkt InfoMapa (nyní 
už verze 5.0) nabízí kro- 
mě mapy České republi- 
ky a plánů 255 (!) našich 
měst ještě mapy Sloven- 
ské republiky, Německa 
(+ 15 měst), Rakouska 
(+ 6 měst), Švýcarska 
(+ 5 měst) a Velké Britá- 
nie (+ Londýn). Poslední 
novinkou je nová podoba 
známé klasické verze Mapy Prahy. Podívejme 
se nyní blíže na možnosti těchto programů. 


InfoMapa — Praha 


Základní funkcí programu InfoMapa je po- 
chopitelně zobrazení mapy (my si ukážeme 


Tel.: 02/24394111, 24394178 
Fax : 02/24394215 
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ze všech map celého „atlasu“ jenom Prahu), 
kde jsou zakresleny všechny důležité objek- 
ty (ulice, nádraží, železnice, vodní plochy, 
parkoviště, pošty, ban- 
ky apod. — celkem pa- 
desát typů objektů). Ke 
každému z nich jsou 
uvedena základní data 
— např. pro 311 hotelů 
jejich adresa, telefonní 
spojení, typ, počet lů- 
žek, vybavení a nabíze- 
né služby. Mezi funk- 
ce, které ovládací 
program nabízí, patří posun po mapě, zvětšo- 
vání a zmenšování měřítka (zobrazované plo- 
chy), měření vzdálenosti a azimutu a další. 
Nejvíce používanou funkcí je vyhledávání — 
hledat můžete podle typu a jména, např. uli- 
ce Fialková, hotel Diplomat. Vyhledávat však 
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můžete také jinak — hledat nejbližší hotel, 
poštu, zdravotní pohotovost nebo vybraný typ 
objektů v definované ploše. 

Další funkce a bohatá informační báze pro- 
gramu nabízí velmi užitečné služby — např. 
vyhledání domu podle popisného čísla nebo 
1 neúplné adresy, vyhledání automobilového 
spojení mezi dvěma místy, zobrazení doprav- 
ního řešení křižovatek, vyhledání spojení 
MHD nebo zobrazení zastávkových jízdních 
řádů. 

Zejména zájemci o turistické pamětihod- 
nosti uvítají další CD-ROM, který je vhod- 
ným rozšířením tohoto produktu. Jmenuje se 
InfoFoto — kulturní památky Prahy a buď sa- 
mostatně, nebo ve spojení s InfoMapou při- 
bližuje slovem 1 obrazem téměř 500 historic- 
kých pamětihodností. 


»mocník Mapy Prahy 98 - první krok 


Mapa Prahy 98 


Přestože nová Mapa Prahy je určena 
pro systém Windows, je díky stejnému 
ovládání na první pohled velmi podob- 
ná svému „legendárnímu“ předchůdci. 
Nová data vycházejí strukturou 1 obsa- 
hem z databází programu InfoMapa. Po- 
kud jde o vzhled mapy, můžete si sami 
volit mezi jednoduchým, tzn. schematic- 
kým pohledem (podobně jako tomu bylo 
u původního programu), a tzv. ortofoto- 
mapou. Při této volbě jsou vlastní data 
kombinována s přesným leteckým snímkem 


' Městská hromadná doprava - nástup 


stejného území. Mapa tak získá na věrohod- 
nosti a její vypovídací hodnota je určitě vyšší. 
Stejně jako u předchozího programu se 
můžete pohybovat po mapě, měnit měřítko 
mapy, tisknout zobrazený výřez atd. Hlavní 
funkcí je vyhledávání. Pomocník, kterého 
máte k dispozici, vám určitě účinně pomůže. 
Kromě zobrazení a vyhledávání objektů si lze 
V programu např. najít spojení mezi dvěma 
libovolnými místy v Praze pomocí MHD nebo 
automobilem. Při vyhledávání jsou pochopi- 
telně zohledněny také jednosměrné ulice. 
Každý obyvatel i návštěvník Prahy má 
v těchto programech velmi účinné pomocní- 


Sport patří 
k životu člověka 
stejně jako práce, kultura, zábava nebo 
odpočinek. Většina z nás se sportu sice 
věnuje spíše pasivně (u televize, při čtení 
novin apod.), ale v době volna se někdy 
více věnujeme pohybu aktivnímu. Ob- 
last sportu neopomenuli ani tvůrci CD- 
ROM titulů. Kromě klasických encyklo- 
pedií se sportovní tematikou (na takovou 
encyklopedii však v českém vydání za- 
tím čekáme marně) jsou tu 1 specializo- 
vané tituly, z nichž dva vám dnes chce- 
me představit. 


Citius, Altius, Fortius 


U příležitosti stého výročí novodobých OH 
vydala Eva Kubáňová ve spolupráci s agen- 
turou Modré stránky titul na CD-ROM Olym- 
pijské hry dětem. Starověké olympijské hry, 
které byly pořádány po více než tisíc let, vám 
svým vyprávěním několika příběhů přiblíží 
Miroslav Doležal. Dozvíte se, co to byla ka- 


Starověké olympijské hry 


lokagathia (jejím ideálem byl člověk zdatný, 
silný, dobrý a šlechetný), ekecheiria (božský 
olympijský mír), kdo to byl Milon (jeden 
z nejslavnějších olympijských vítězů), a jiné 
zajímavosti. 

Další část této multimediální „knihy“ je 
věnována Pierru de Coubertinovi a vzniku 
novodobých her. Dozvíte se, jaké jsou olym- 
pijské symboly, co je a také co není fair play, 


které maskoty dopro- 
vázely poslední hry. 
Nejvíce místa je vě- 
nováno nejúspěšněj- 
ším sportovcům, ale 
také zajímavým pří- 
běhům o nevšedních cestách za olympijský- 
mi úspěchy. Autorka nezapomněla ani na dů- 
ležité statistické údaje, přehledy českých, 
slovenských, maďarských a amerických zla- 
tých medailistů a další informace. 

Součástí cédéčka jsou alba fotografií, vi- 
deoukázek a autogramů slavných sportovců. 
Můžete se také podívat na stručnou ukázku 
expozice Olympijského muzea v Lausanne. 

A otázka nakonec — víte, jaké je heslo no- 
vodobých OH? „Rychleji, výše, silněji“, nebo 
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Olympijské hry 


dětem 


Olympijské hry 
V současnosti 
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Waldi, XX. olympijské hry v Mnichově, 1972 
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Stručné přehled 


Čo víte (a nevíte) 
S o olympijských hrách? 


„Není důležité zvítězit, ale zúčastnit se“? Že 
je vám to jasné? Nevadí, na CD na vás čeká 
dalších 71 otázek znalostního kvízu „Co víte 
(a nevíte) o olympijských hrách“. 


Wellness Studio 96 


Tento titul je určen těm, kteří si chtějí za- 
cvičit pro potěšení, zvýšení své fyzické kon- 
dice nebo pro snížení nadváhy. 


E 
čovat, a upozorní na případná úskalí jednot- 
livých cviků. Pro jednotlivé cviky je doporu- 
čen počet jejich opakování, rytmus provádě- 
ní, intenzita zatížení, případně další parametry 
pro optimální cvičení. 

Jednotlivé sestavy si můžete také vytisk- 
nout a vzít s sebou do tělocvičny, posilovny 


nebo prostě tam, kde budete cvičit. 


Po oo KOK Au B k 
Cvičení na židli a s malými činkami při bolestivosti zad 
Cvičení ve fitness centru při bolestivosti zad 
84 Domácí cvičení při problémech v oblasti hrudní páteře 
i Cvičení se židlí a s malýrni činkami při problémech v oblasti hrudní páteře 


Domácí cvičení při problémech v oblasti krční páteře 
Cvičení na židli při problémech v oblasti krční páteře 
4 Protahování svalstva dolních končetin 


Zajímavý počítačový program nabízí pro 
každého uživatele (jehož osobní údaje si vel- 
mi dobře pamatuje) optimální pohybový re- 
žim podle některého z osmi cílů pohybové 
aktivity. Program může využívat víc osob, při- 
čemž pro každého si pa- 
matuje všechny důležité 
údaje a možné volby. Re- 
Žimy jsou připraveny jak 
pro začátečníky, tak pro 
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Na straně 32 jsme uvedli 
chybné telefonní číslo 
společnosti CFC 
(Computer Fantasies 
Corporation, s. r. 0.). 
Správné číslo je 

02/67 19 3451. 
Omlouváme se čtenářům 
i této firmě. 


ty, kdo cvičí pravidelně, 
pro zcela zdravé 1 pro ty, 
kteří mají nějaká zdravot- 
ní omezení. Další varian- 
tou nabízených cviků jsou 
cviky bez náčiní, s náči- 
ním nebo cvičení na trenažérech. Vybraný 
cvičební program si můžete přehrát na obra- 
zovce jako posloupnost jednotlivých cviků. 
Cvičitelky vám je nejen popíší a předvedou, 
ale také vysvětlí, které svaly budete procvi- 


Relaxační cvičení by rozhodně neměli opo- 
míjet především ti, kdo tráví dlouhé hodiny 
u počítače, a tento CD-ROM jim k vhodné- 
mu cvičení ukazuje cestu. 


Zapažování se spojenýma rukama 


Cvičení opakujte 8x za sebou. Pro ovičení 
je optimalní nizká rychlost a plynulý 
rytmus pohybu. W krajní pozici vytrvejte 


E. 


Jak už název napovídá, 
tyto hry provětrají hlavně 
vaše mozkové závity. Ne- 
budete tedy muset dokazo- 
vat, kolikrát za vteřinu jste 
schopni kliknout myší. Vel- 
mi oblíbená je však i podsku- 
pina her nazývaných „logic- 
ké rychlíky“ — v nich se 
musíte správně rozhodovat 
pod neúprosným tlakem 
času, takže krom bystrého 
úsudku se vám budou často 
hodit 1 hbité ruce a chladná 
hlava. Logické hry jsou vel- 
mi rozšířeny 1 proto, že jejich 
náročnost na výkon počítače je 
minimální. Většinu z nich si 
zahrajete 1 na starších počí- 
tačích s procesorem 386. 

Tyto hry nelákají dokonalostí gra- 
fického provedení, ale tím, že nabízejí radost 
z vyřešení logického problému. Právě díky 
tomu tyto hry najdete snad na všech existují- 
cích systémech, včetně příručních a kapesních 
vydání elektronických hraček na baterie, opat- 
řených černobílým displejem. 


TETRIS 


Hra geniální svojí jed- 
noduchostí oslovila téměř 
všechny. I ti nejzavilejší 
odpůrci počítačů u této hry 
strávili spoustu hodin. Do 
obdélníkového prostoru 
(jakoby do studny) padají 
seshora různé dílky. Vždy 
po dopadu jednoho začne 
padat další. Pomocí kurzo- 
rových šipek můžete dílek 
posouvat do stran nebo jím otáčet. Dílky mají 
různé hranaté geometrické tvary, jako třeba 
čtverec, obdélník, „elko“ a další. Dohroma- 
dy jich ale není příliš, takže se hra nestává 
zbytečně složitou. Vy si jednotlivé kousky 
hezky skládáte tak, abyste vyplnili pokud 
možno celý prostor. Jakmile vytvoříte celou 


řadu bez mezer, řada zmizí a vám se připíšou 
body. Můžete se pokusit odmazat několik řad 
najednou — úmyslně necháváte volný prostor 
pro jeden dílek, kterým pak doplníte např. tři 
řady najednou. Skóre se při vícenásobném od- 
mazání samozřejmě zvyšuje více, odstranění 


čtyř řad jediným dílkem se nazývá právě „tet- 
ris“. Zjednodušení, které se vyskytuje ve 
většině variant této hry, spočívá v tom, že ně- 
kde na obrazovce vidíte dílek, který bude pa- 
dat jako další v pořadí. Máte tedy o něco del- 
ŠÍ čas na rozmyšlenou, kam inkriminovanou 
součástku umístit. Po nasbírání určitého 
množství bodů se zvyšuje obtížnost hry. Je 
toho docíleno zvýšenou rychlostí padání díl- 
ků. Hra končí v okamžiku, kdy se kostičky 
vyšplhají k hornímu okraji a dotknou se ho. 
Další tedy už nemá možnost vypadnout do 
obrazovky. Vzniklo neuvěřitelné množství 
různých klonů a variací, existuje i Tetris 3D, 
kde do sebe, jak název napovídá, skládáte troj- 
rozměrné objekty. Ně- 
které hry si vzaly za 
svou jen základní myš- 
lenku tetrisu a obmění- 
ly ji po svém. Ve hře 
BAKU BAKU ANL- 
MAL místo geometric- 
kých dílků padají čtve- 
rečky se symboly zvířat 
a jejich potravou. Při- 
řadíte-l1 zvíře k odpo- 
vídající potravě (té 
může být více než jen 


ZÁBAVA © 
M ULTIM É DIA ními cihličkami, ze kterých po zásahu 
| vypadne bonus. Zasáhne-li vaši plošin- 
ku, může vám pomoci (plošinka se 
zvětší, může se pohybovat rychleji 
nebo do více směrů...), nebo vám nao- 
pak uškodí. Hra má opět mnoho vari- 
ant a klonů. Mezi ty zajímavější patří 
BOLO: míček nesmí spadnout do děr 
rozmístěných po celé obrazovce a vy 
máte k dispozici plošinku různých tva- 
rů, která se může pohybovat všemi 
směry. 


SOKOBAN 


Hra založená na principu bludiště, v němž 
jsou rozmístěny bedny, které musíte 
narovnat do určitého 
prostoru. Bednu utla- zí 
číte vždy jen jednu, ž26 
takže musíte dávat 


jeden čtvereček), celá skupinka zmizí. Mno- 
ho těchto her je uzpůsobeno pro společné hra- 
ní dvěma hráči na jediném počítači. Obrazov- 
ka je svisle rozdělena na polovinu a každý se 
snaží na své straně. V některých soubojích 
jde jen o vyšší počet docílených bodů, v ji- 
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ných se hry obou hráčů prolínají. Příkladem 


HLAVOLAMY 8 


Logické hry jsou 
počítačovou obdo- 
bou klasických 
hlavolamů. 
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může být hra BUST A MOVE. Vystřelujete 
různobarevné kuličky z dolního okraje obra- 
zovky směrem vzhůru. Tam už visí shluk ku- 
liček. Pokud se vám podaří spojit alespoň tři 
kuličky stejné barvy, spadnou dolů a zmizí 1 
se vším, co bylo pod nimi přichyceno. To se 
vzápětí objeví u vašeho soupeře. Prohrává ten, 
u něhož se kuličky dotknou dolního okraje. 


ARKANOID 


Jedna z nejstarších a nejzábavnějších her 
na počítači. Jednoduchý princip pochopí kaž- 
dý ihned. Pomocí kurzorových šipek ovládá- 
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te plošinku, která se pohybuje vodorovně po 
obrazovce. Někde v prostoru nad plošinkou 
je umístěna zeď složená z mnoha cihliček. 
Plošinkou odpalujete míček proti zdi. Ten 
svým nárazem vždy zničí cihlu a dle záko- 
na o dopadu a odrazu pokračuje dál. Plošin- 
kou mu zabraňujete v pádu mimo obrazov- 
ku a vracíte ho zpět proti zdi. Cílem.hry je 
odstranit celou zeď. Hra má velké množství 
úrovní, ve kterých se objevují zdi různých 
tvarů. Některé z variant pracují 1 se speciál- 


velký pozor, abyste 
Sl ji nezasunuli do ga 
některého nepřístup- 
ného místa. Chodby 
bludiště jsou různě 
široké a všelijak se 
větví, takže se napřemýšŠlíte, než zjistíte, kudy 
a jak splnit daný úkol. Na podobném princi- 
pu je založena podařená česká hra BOOVIE: 
vaším cílem je dopravit zlatou cihličku z jed- 
noho místa na obrazovce na označenou plo- 
Šinu na druhém konci. V cestě vám stojí vše- 
možné překážky a kromě nich se v některých 
úrovních vyskytují také nepřátelé, kteří vám 
plnění nelehkého úkolu ještě ztrpčují. Jinou 
hrou vycházející ze základního principu blu- 
diště a přesouvání předmětů je hra FILLETS. 
Dvě rybky se musí vymotat z bludiště napě- 
chovaného překážejícími předměty, které mo- 
hou přesouvat podle velmi striktních pravi- 
del. K vyřešení čeká sedmdesát místností se 
vzrůstající obtížností. Fillets jsou další hod- 
ně podařenou českou hrou. 


Kolik 


„„ tolikrát jsi člověkem. Určitě toto poře- 
kadlo znáte. Ale jak je to potom s počítači, 
které znají více řečí? A nejenže znají, ony 
vám mohou také pomoci při jejich učení. Za- 


jímavých jazykových CD-ROM je na našem 


trhu více a určitě mají své příznivce. 
LANGMaster 


Tato ediční řada titulů CD-ROM je urče- 
na k výuce anglického jazyka a rozhodně 
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patří mezi to nejlepší, co na našem (a nejen 
našem) trhu existuje. Dokazují to mnohá oce- 
nění a úspěchy, a to 1 v mezinárodním měřít- 
ku. Základním titu- 
lem třináctidílné 
edice je slovník 
Collins COBUILD 
Student's Dictiona- 
ry. Jde o rozsáhlý 
(283 tisíc slov, 40 ti- 
síc výkladů a 30 ti- 
síc příkladů — cel- 
kem 50! hodin 
zvukových ukázek) 
a o dosud jediný kompletně ozvučený ang- 
lický výkladový slovník na světě (namluve- 
no rodilými mluvčími). 


Jj . I Wwas garty morning. G Leon and 

p- Manuel were ready to Iave. (6 But Joe 
E and Pedro were out in tha forest. 

P © They le jn the truck two days ago, 

i Said Leon. © Theyte very late. 

p -Joe Was ahvays making trouble. 

p He was vounger than Leon and -he 

A Was clever. He Wanted to ba boss, 

©- W Manuel poured the cofae into mugs 
E ono the two men drank It stowiy, 


He was a big mán with 
e was srniling. 


jazyků 
znas... 


Další cédéčka — vlastně jednotlivé kurzy 
— jsou určeny pro různé úrovně znalostí (za- 
čátečníci, mírně a středně pokročilí) uživate- 


lů. Každá „učebnice“ má dvě formy: klasic- 
kou, tzn. tištěnou (to proto, abyste si ji mohli 
číst také bez počítače), a hlavně tu elektro- 
mickou. Ta pochopitelně nabízí mnohem více 
užitné hodnoty než tištěná. Můžete si vní 
také listovat, ale navíc ji můžete nechat pro- 
mlouvat (profesionálně čtený text) a případ- 
ná neznámá slovíčka si dát vysvětlit od 
spolupracujícího slovníku. Ke každé kapi- 
tole je připraven také krát- 
ký „filmový“ příběh, kte- 
rý do výuky zapojuje 1 
obrazové vnímání. Různé 
formy cvičení vám umož- 
ní ověřit si, zda jste textu 
a ději porozuměli. Pro 
kontrolu, zda je vaše vý- 
slovnost správná, si může- 
te namluvit text do počí- 
tače a porovnávat si ho 
s profesionální verzí. 

Zmínku si zaslouží také použití metody 
RE-WISE ke zvýšení efektivity vašeho uče- 


Pu ne Jreunde > 

have you besn n : 

Hunting, replist Joe. And ne hel 
k 


Joe looked at Laon angry He- 
was not smiling now 


Ve: very 
© The rain will sta, 
there will ho muď sve 
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ní. Pro každého uživatele se vede samostat- 
ný uživatelský slovníček, ve kterém jsou za- 
znamenána slovíčka a fráze, jež vám činí 
potíže. Vhodnými intervaly opakování se 
výrazně zvyšuje efektivita učení. Na to, zda 
vše probíhá v pořádku, dohlíží sám Dr. Lang 
a v případě potíží poradí, jak dál. 

Ozvučený slovník vyšel kromě CD-ROM 
také jako dosud jediný výukový titul na 
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DVD-ROM. Jde o nově nastupující techno- 
logii distribuce elektronických dat, která na 
jednom stříbrném kotouči stejně velkém jako 
CD nabízí prostor pro data jako 28 cédéček. 


Mach a Sebestová 
— hodiny angličtiny v třetí bé 
Další výukové CD je určeno především 
těm nejmenším. Pokud si chcete šest příběhů 
známých postaviček Macha, Šebestové, je- 
jich spolužáků Horáčka, Kropáčka a Pažou- 
ta, paní Kadrnožkové a Cibulkové a mnoha 
dalších jenom poslechnout (vypráví Petr 
Nárožný), stačí vám k tomu obyčejný audio- 


přehrávač (jako na hudební tituly) a 45 mi- 
nut volného času. Toto „české“ vyprávění 
pochopitelně funguje 1 v počítačovém pro- 
středí. 

Hlavní úlohou tohoto kombinovaného cé- 
déčka je však výuka angličtiny. K tomu je 
připraveno 12 příběhů; můžete si zde zobra- 
zit anglický text, kde je na úvod každého 
příběhu uveden slovníček neznámých poj- 
mů. Textem si buď můžete listovat jako 


v klasické knize, nebo si jednotlivé příběhy 
můžete nechat vyprávět rodilým mluvčím. 
Přitom se barevně podbarvuje právě to slo- 
vo, které slyšíte (technologie karaoke). Mů- 
žete si také buď poslechnout pouze jednotli- 
vá slova (poklepáním levým tlačítkem myši), 


abroad mn 
Krk s ia etc 


nebo si zobrazit jejich český překlad (pravé 
tlačítko myši). 

Celá „kniha“ je bohatě ilustrována Adol- 
fem Bornem. Ovládání programu je natolik 
snadné, že ho bez potíží zvládnou i ti nejmenší 
uživatelé počítačů. Aby se děti mohly také 
trochu rozptýlit, mohou si jednotlivé obráz- 
ky překopírovat do prostředí malířského pro- 
gramu a upravit si je podle svých představ. 


PRVNŮ 
MULTNMECIFILNÍ 


STLCONÍ 


Hlavolamy 


Pipemania 


Jeden z velmi oblíbených typů logických 
rychlíků. Na obrazovce budujete potrubí 
z dílů, vždy, když jeden položíte, objeví se 
další, jinak tvarovaný. Díly na sebe napoju- 
jete a snažíte se vytvořit potrubí o co největší 
délce. Problém je, že díly jsou vám nabízeny 


v náhodném sledu a ne vždycky se vám zrov- 
na ten který dílek hodí. Ale času není nazbyt. 
Chvíli poté, co začnete budovat svoje dílo, se 
do potrubí začne napouštět kapalina, která z něj 
nesmí po určitý časový limit vytéct. V praxi to 
vypadá tak, že vy zběsile přikládáte dílek za 
dílkem a kapalina vás postupně dohání, vy se 
jen modlíte, aby časový limit vypršel dříve, než 
vás definitivně dostihne. Hra má opět mnoho 


úrovní, ve kterých se postupně zvyšuje obtíž- 
nost. Jiné varianty vám na začátku nabídnou 
začáteční a koncový díl potrubí. Ty jsou větši- 
nou umístěny v opačných rozích obrazovky. 
Máte k dispozici několik tvarů dílů a sami si 
vybíráte, ze kterých postupně spojíte začátek 
a konec potrubí. Cestu přes obrazovku vám 
komplikují různé překážky, kterým se musíte 
samozřejmě vyhýbat, takže cesta k cíli není tak 
snadná. Potrubí musíte tentokrát postavit celé 
dříve, než se do něj vůbec něco začne napouš- 
tět. 


Hexxagon 


Herní deska je rozdělena do polí, jež mají 
tvar šestiúhelníků. Vzdáleně by to mohlo při- 


v pocit 


aci 


pomínat včelí plást s několika komůrkami. Na 
začátku máte k dispozici dva (možný je 1 jiný 
počet) hrací šestiúhelníkové kameny umístě- 
né na herním plánu. Protivník začíná se stej- 


ným počtem jako vy, barva jeho kamenů je 
však odlišná. Hra končí v okamžiku, kdy jsou 
všechna herní pole zaplněna kameny a už 
nelze nikam položit žádný další kousek. Ví- 
tězí samozřejmě ten hráč, který má po skon- 
čení hry více kamenů svojí barvy umístěných 
na ploše. Pravidla jsou velmi jednoduchá. 
Každý hráč táhne jedním ze svých kamenů, 
po něm hraje soupeř a tak se střída- 
jí až do konce. Kamenem můžete 
táhnout dvěma způsoby. Buď ho 
umístíte do sousedícího pole (pokud 
nejste na kraji, je to šest sousedních 
políček), nebo ho položíte ob jedno 
pole od výchozí polohy. Pokud ho 
položíte ob jedno pole, kámen se do nové 
pozice přemístí a z původního místa zmizí. 
Pokud ho ale hodláte přesunout do některého 
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Při těchto hrách si mů- 
žete „procvičit mozek“ 
stejně jako při luštění 
hlavolamů a rébusů. 


ZÁBAVA 8 
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OBTÍŽNOST s 


U většiny her lze nasta- 
vit obtížnost. Pokud ne- 
chcete stále prohrávat, 
nastavte si alespoň zpo- 
čátku menší obtížnost. 


ze sousedících polí, kámen na svém místě 
zůstane a do vámi označeného pole přibude 
nový. Tímto způsobem své kameny můžete 
rozmnožovat. Počítač vám při označení ka- 
mene nabízí, do kterých polí s ním můžete 
skočit nebo do kterých polí ho můžete zkopí- 
rovat. Jakmile se kámen objeví v poli, které 
sousedí s polem obsahujícím protivníkův ká- 
men, ten změní barvu na vaši. Pokud byste 
tedy skočili doprostřed skupiny, veškeré okolí 
se přemění do vašich barev. Kameny mohou 
měnit barvu tam a zpátky neomezeněkrát, 
podle toho, jak se v jejich okolí objevují vaše 
či soupeřovy kameny. Hra se může lišit pod- 
le tvaru hrací desky, některá z šestiúhel- 
níkových polí uvnitř desky jsou třeba vyne- 


chána. Nastavit můžete úroveň umělé inteli- 
gence svého protihráče představovaného po- 
čítačem — od hlupáka, kterého zneškodníte 
třemi tahy, až po „superpočítač““. Kromě umě- 
lé inteligence můžete vyzvat k souboji 
i druhého člověka — lze hrát ve dvou lidech 
na jednom počítači. 


Mahjong 


Klasická japonská stolní hra. Na 
první pohled vás možná odradí svou 
zdánlivou složitostí, ale opak je 
pravdou. Pravidla, ovládání 1 cíl jsou 
velmi prosté. Později ale zjistíte, že 
za touto zdánlivě jednoduchou hrou 
se skrývají hodiny přemýšlení nad 
správnou taktikou. Hra by se dala 
vzdáleně přirovnat k jisté formě do- 


mina, ale opravdu jen vzdáleně. Na začátku 
hry před sebou vidíte pyramidu složenou 
z kamenů na horní straně popsaných různý- 
mi symboly. Pyramida může nabývat všemož- 
ných tvarů, ale v zásadě je to stavba se Širo- 
kou základnou, která se zužuje a na vrcholu 
je zakončena jediným hracím kamenem. Va- 
ším cílem je rozebrat pyramidu tak, aby ne- 
zbyl ani jediný kámen. To se děje tak, že hle- 
dáte dvojice kamenů se stejným symbolem a 
ty odstraňujete. Tím se vám odkrývají další a 
další a vy můžete postupovat dál. Pokud chce- 


te kámen odstranit, musí splňovat dvě pod- 
mínky: nesmí být shora zatížen jiným kame- 
nem ani částečně a alespoň jedna z jeho boč- 
ních stran (levá nebo pravá, to je jedno) musí 
být volná, jinými slovy, kámen musí být na 
kraji. Po označení kamenů odpovídajících 
svou kresbou daná dvojice zmizí. Každý sym- 
bol zobrazený na kamenu se v pyramidě vy- 
skytuje celkem čtyřikrát. Musíte tedy zjistit, 
které dva ze čtveřice můžete spolu odstranit, 
abyste si v pozdější fázi nezablokovali další 
postup. Některé čtveřice jsou speciální (např. 
symboly jaro, léto, podzim, zima), ale fungu- 
jí stejně jako ostatní. To znamená, že jaro 
můžete odstranit s létem, podzimem nebo zi- 
mou. Jestliže se nemýlím, všechny pyramidy 
jsou vyřešitelné, takže pokud se vám 
v průběhu objeví hláška „žádné další dvoji- 
ce“, někde jste udělali chybu. Hra nabízí mož- 
nost vracet jednotlivé kroky zpět a vracet dvo- 
jice postupně zpátky, takže se vám to nakonec 
může povést a můžete dosáhnout vítězného 
konce. 
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Předcházející hry, kte- z Loweénps: (00) You Livo ond Lem 
ré jsme vám představili, | 
byly především logické, ale 
zábavy jste s1 při nich příliš 
neužili. Naštěstí existují hry, při nichž se kro- 
mě namáhání „mozkových závitů“ 1 pobaví- 
te. Jednou z těchto her jsou 1 Lemmings, což 
je zároveň jméno hlavních hrdinů této hry. 

Záchrana hordy těchto pochodujících by- 
tostí je ve vašich rukou. Princip této staré 
populární hry je velmi jednoduchý. Vaším 
úkolem je dopravit určitý počet lemmingů do 
bezpečí jejich domova. V praxi to vypadá tak, 
že na jednom konci obrazovky (většinou je 
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Oblíbená hra Lemmings ve verzi pro Windows 95. 


pomoci budou pochodovat sem a tam až do 
skončení časového limitu. Naštěstí je tu ale 
něco, co jim pomůže dostat se včas do 
bezpečí svého domku. Jste to vy, kdo 
pomocí myši přiděluje jednotlivým 
lemmingům různé úkoly (Či spíše po- 
volání), a tak pomalu, ale jistě vytvá- 
říte cestu do bezpe- 
čí. Obrazovka je 
rozdělena na ně- 
kolik částí. Největ- 
ší část pochopitelně 
zabírá bludiště, kterým se 
snažíte provést lemmingy 
k cíli. Ve spodní a boční 
masTssh © © části obrazovky se pak 
množství vysypaných úvodní obrazovka hry s hlavní nabídkou. © Nacházejí další prvky ne- 
postaviček. Problém je, 
Že po cestě je roztroušeno mnoho nástrah, pře- 
kážek, pastí a jiných problémů. Navíc lem- 
mingové jsou nemyslící tvorové, kteří v kli- 
. du napochodují do propasti 
bez jediného slůvka protes- 
tu. Pokud dojdou k překáž- 
ce, kterou nejsou schopni 
překonat, otočí se o 180 stupňů 
a vracejí se zpět. Jestliže se do- 
stanou mezi dvě vysoké zdi, bez © Lemmingové na pláži. 


o ONA eye up 


Obrazovka s mapou, v níž si můžete vybírat prostředí, kterým 
Dudete lemmingy provádět. 


to nahoře) se otevře pro- 
padlo, ze kterého se za- 
čnou sypat lemmingo- 
vé. Na jiném místě 
(většinou co nejdál) sto- 
jí domeček, do něhož 
musíte dopravit určené 


ZÁBAVA © 
M U LTIM É DIA promění v zaměřova- 
cí kříž, a pokud klik- 
nete, z chodce se rá- 
zem stane něco jiného. 
V každé úrovni máte na 
výběr několik různých povo- 
lání, všechna v omezeném množství. 


zbytné k ovládání hry. Další důleži- 
té informace, které vidíte stále zob- 
razeny, jsou celkový počet lemmin- 
gů, počet zachráněných a neúprosně 
ubíhající čas. Na začátku každé úrov- 
ně totiž vždy dostanete úkol, kolik 
z celkového počtu lemmingů musíte 
zachránit a v jakém časovém limitu. 
Kromě logického uvažování tedy mu- 
síte 1 rychle a přesně pracovat s myší. 
Nejdůležitějším ovládacím prvkem je 
panel s výběrem dostupných povolá- 
ní. Tato povolání mů- © Znamená to, že pokud byste měli k dispozici 
žete přiřadit jednotli- © třeba neomezený počet kopáčů kolmo dolů, 
vým lemmingům ati | úroveň byste zvládli hladce. Ve skutečnosti 
vám pomohou vytvo- © máte ale jen jednoho plus několik jiných po- 
řit cestu kcíli pro — volání. Musíte tedy vymyslet jinou taktiku, 
ostatní. Pro lepší před- © použít ostatní povolání a 
stavu to jsou např. © jejich pomocí zdárně 
Builder — staví scho- © splnit úkol. To všechno 
dy směrem vzhůru © seděje pod tlakem času, 
(má jich omezený po- © neboťi když vymyslíte, jak 
Poslední lemmingové pochodují k cíli. Ten je vždy kosy ká nl s: OK o aneč 
označen praporkem. pává se kolmo dolů, © ku,a onito nestihnou v po- 
Žadovaném počtu 
včas, máte smůlu a 

musíte to zkusit znovu. Naštěstí si 
hru můžete zastavit a v klidu si pro- 
myslet další kroky. Pak už stačí jen 
jistá ruka na myši a úkol jistě zdárně 
splníte. Lemmings jsou jednou z her, 
při nichž se velmi zábavnou formou 
naučíte ovládat precizně myš. Posta- 
vičky lemmingů jsou totiž poměrně 
titěrné a trefit toho správného lem- 
minga v pravý okamžik vyžaduje tro- 
Výborně! Zachránili jste všech 60 lemmingů. Můžete po- chu cviku. 

stoupit na další úroveň. 


Blocker — nepustí přes sebe Žádného lemmin- 
ga, funguje stejně jako zeď. Po- 
kud ukážete na obyčejného 
lemminga, objeví se nápis 
walker — tedy chodec. Chce- 
te-li změnit lemminga z chod- 
ce na vykonávače nějakého úko- 
lu, kliknete na panelu na 
požadované povolání a pak na- 
jedete kurzorem myši na vy- 
braného tvorečka. Kurzor se 


ITS Český jazyk II 


| Poznámka: Pokud používáte tento (| 
! způsob spouštění programů (přímo z 
CD ROM). může být rychlost běhu © 
programu neuspokojivá. V takovém || 
případě doporučujeme pomocí | 
instalačního programu instalaci na | 
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Krásný, ale pro mnohé krátký čas letních 
prázdnin patří opět minulosti a pro školáky 
začíná čas učení — mučení. A aby to mučení 
bylo aspoň o trochu zábavnější, povíme si 
dnes o několika výukových programech. 


Terasoft a jeho 
sada výukových programů 


Nejvíce výukových programů, především 
pro základní a střední školy, pochází z tvůrčí 
dílny hořovické 
firmy Terasoft. 
Její současná na- 
bídka zahrnuje 
programy pro 
český jazyk (I a 
IT), matematiku 
(pro 1. a 2. stu- 
peň 25) Zeměpis 
(ČR, svět, Evro- 
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Podstatná jména (mluvnické kategorie) 


lík (menu) 
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pa, Asie, Amerika, Afrika a Austrálie), che- 
mii, biologii člověka a zoologii. Ovládání 
všech programů je sice jednoduché, ale na 
dnešní dobu už 
přece jen trochu 
zastaralé. Není to 
ale na závadu, 
spíš naopak — 
umožňuje to vyu- 
žívat programy 1 
těm, kteří mají 
před počítači urči- 
tý ostych. 


Každý předmět je sice jiný a vyžaduje tro- 
chu odlišný způsob sdělování a ověřování 
znalostí, ale rozdíly nejsou zas tak zásadní. 
Kromě textu je při objasňování 
jednotlivých témat bohatě vyu- 
žito grafických nástrojů — sché- 
mat, obrázků, map, fotografií 
apod. Při ověřování znalostí se 
obvykle využívá metoda „při- 
řazování“, kdy uživatel 
vybírá k jednotlivým 
objektům správné po- 
jmenování z nabídnu- 
tého seznamu (tedy 
s určitou nápovědou). 
V jiných případech se vědomosti 
ověřují formou testu, kdy na polože- 
nou otázku je připraveno několik od- 
povědí a je potřeba vybrat tu správ- 
nou. 

Informační rozsah všech progra- 
mů je značný, a proto jejich zvládnu- 
tí není otázkou několika, ale desítek 
hodin. Prostě jako ve škole. Některé z pro- 
gramů se vyznačují zajímavou funkcí, a sice 
možností vyřadit uživatelem definovanou Část 
problémových okruhů a procesu procvičová- 
ní 1 testování. Tento přístup umožňuje využí- 
vat programy opravdu pro velmi 
široký okruh zájemců (přesně 
podle požadovaného stupně po- 
znání). 

O oblíbenosti výukových pro- 
gramů firmy Terasoft hovoří sku- 
tečnost, že je oficiálně používá 
2000 škol. 


= V kterých orbitalech jsou 
umístěny valenční elektrony 


Jaká je elektronová konfigurace kyslíku a 
vlastnosti z ní vyplývají ? 


TERASOFT - 
VÝUKOVÉ 
PROGRAMY 
Vydal: Terasoft Hořovice 
Orientační cena: 

CD komplet 1500 Kč, 
jednotlivé moduly 600 Kč 


Co je procento ? 


Rozdělíme-li celek na 100 stejných dílů, pak se jeden díl nazývá 


pro jedno procento používáme označení: 


O 


1% je tedy —L celku 


100 


Toto 1% vypočítáme tak, že celek dělíme číslem 100. 


Procento znamená setinu z daného celku. 
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ZEBRA 

- VÝUKOVÁ CD 
Vydal: Zebra systém 
Ostrava 
Orientační cena: 
Fyzika 795 Kč 
Chemie 495 Kč 
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Zebra, to je také fyzika a chemie 


Slyšíte-li slovo zebra, obvykle si předsta- 
víte krásné cizokrajné „„pruhované zvíře“', kte- 
ré u nás můžete vidět jenom v zoologických 
zahradách. Díky aktivitám ostravské firmy 
Zebra systém si tuto představu můžete rozší- 
řit ještě o tvůrce zajímavých titulů CD-ROM. 
Dnes stručně představíme dvě výuková cé- 
déčka - Fyziku a Chemii I. Programy jsou 


určeny pro druhý stupeň základních škol a pro 
střední školy. Způsob práce s oběma produk- 
ty je obdobný, liší se pochopitelně jejich 
obsah. 

Po spuštění CD Chemie se zobrazí dům — 
škola. Jednotlivé kapitoly jsou ukryty za za- 
vřenými okenicemi a po jejich otevření se 
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aktivuje příslušná kapitola (např. Periodická 
tabulka prvků, Stavba chemických sloučenin, 
Chemické vzorce a názvosloví, Chemické re- 
akce). V úvodu každé ka- 
pitoly je představena jedna 
z významných osobností, 
které se o rozvoj přísluš- 
ného tématu zasloužily. 
Potom program nabídne 
podrobný obsah jednotli- 
vých kapitol a vy sl už 
můžete zvolit výklad té 


Astronomie 


části, kterou třeba právě probíráte ve škole. 
Text je doplněn schematickými obrázky a hy- 
pertextovými odkazy na další podrobnější in- 
formace, případně také krátkými animacemi, 
které slouží k bližšímu objasnění probírané- 
ho problému. Touto kombinací forem se do- 
cílí úplnějšího popisu problému a také snad- 
nějšího zapamatování důležitých vědomostí. 
Některým uživatelům může k lepšímu zapa- 
matování pomoci poslech základních textů 
jednotlivých kapitol. 


Sluneční soustava 


Pokud nevíte, ve které kapitole hledat ně- 
jaký pojem, může vám posloužit funkce jed- 
noduchého vyhledávání. Program nabízí také 
další pomocné funkce: Historie (pamatuje S1, 
která témata jste procházeli), Poznámky (pro 
zápis vlastních poznatků) a Nastavení (akti- 
vace některých parametrů). Samostatnou po- 
zornost si zaslouží část Testy, která prověří, 
zda vaše znalosti jsou už dostatečné, nebo zda 
je potřeba ještě pilně cvičit. Systém navíc 
nabízí program Z tester, který umožňuje zkou- 
šet více žáků, pamatuje si výsledky jejich testů 
a dokladuje tak úspěšnost (nebo také neúspěš- 
nost) výuky. 

CD-ROM Fyzika na- 
bízí stejné základní 
funkce jako Chemie, ale 
díky tomu, že vyšel jako 
první z této řady výuko- 
vých CD, nenabízí tak 
širokou řadu doplňko- 
vých funkcí. 


k“ 


Nathan 


Kdo by neznal tento sport gentlemanů, po- 
kud ne z vlastních zkušeností, tak alespoň 
zprostředkovaně z televizních přijímačů? 
Elegantně odění pánové se procházejí po 
loukách pokrytých nádherným trávníčkem, 
který je jen občas přerušen malebným jezír- 
kem, skupinkou stromů či pískovou plochou. 
Občas se zastaví, aby vytáhli hůl z pouzdra 
na kolečkách, které za nimi veze jejich při- 
činlivý pomocník. Tou holí pak několik mi- 
nut provádějí různé úkony, po nichž násle- 
duje odpálení míčku do dáli. Tak takhle nějak 
může vypadat golf z pohledu laika. Pokud 
chcete tento sport poznat poněkud lépe, máte 
dvě možnosti. Tou první je stát se členem 
některého z renomovaných golfových klu- 
bů. To ovšem není varianta, které by mohl 
využít každý. Druhá možnost je dostupná 
všem majitelům osobních počítačů. Protože 
počítačové hry se sportovní tematikou patří 


Uhr oN 
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mezi nejprodávanější, nemůže mezi sportov- 
ními simulacemi chybět ani golf. 

Nejprve několik obecnějších informací 
o golfu. Nacházíte se na hřišti s určitým po- 
čtem jamek, do nichž musíte míček postup- 
ně zahrát. Každá jamka má stanoveno, na jaký 
počet úderů má být míček do ní dopraven — 
to je takzvaný par. Pokud se vám podaří za- 
hrát míček do jamky na menší počet úderů, 
než je stanoveno, získáváte minusové body. 
Skončí-li tedy někdo s výsledkem „sedm pod 
par“, znamená to, že k zahrání míčků do všech 
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Golf 


jamek potřeboval o sedm úderů méně, než je 
stanoveno. Další termíny, o kterých byste při 
golfu měli vědět, co znamenají, jsou: tee — 


místo, odkud začínáte první odpal na jamku; 
green — okolí jamky s nejjemnějším trávníč- 
kem, kde už můžete používat jedinou hůl — 
putter. Názvy dalších holí asi nemá cenu pří- 
liš rozebírat, jsou označeny číslem — jsou 
z různých materiálů — dřevo (wood) nebo kov 
(iron) — a každá z nich se hodí pro různé situ- 
ace. Pokud si ve hře nastavíte obtížnost za- 
čátečník, ke každému úderu vám počítač au- 
tomaticky vybere nejvhodnější hůl. 
U golfových simulací se můžete setkat 
v zásadě se 
dvěma typy 
ovládání. 
Obojí je za- 
jišťováno pomo- 

cí myši. 

Starší a rozšířeněj- 
ší ovládání prověří vaši 
jistotu při klikání. Úder 
vypadá asi takhle: 
na obrazovce vidíte 
barevné mezikruží. 
Kliknete poprvé a čeká- 
te, až úder dosáhne poža- 
dované síly (napodo- 
bujete  nápřah). 
Kliknete po- 
druhé a rys- 
ka se 


začne vracet zpět k počátečnímu bodu. Po- 
kud druhé kliknutí nestihnete nebo úmyslně 
vynecháte, počítejte s tím, že síla úderu bude 
maximální. V okamžiku, kdy je ryska přesně 
na nule, kliknete potřetí. Pokud kliknete pří- 
liš brzy nebo příliš pozdě, je to totéž, jako 
byste udělili míčku faleš. 
kakže se: pak jen 
s hrůzou díváte, 
kam se míček 
stáčí. Jsou však 
situace, kdy toho- 
to jevu můžete využít ve svůj 


prospěch. Například lze falše s úspěchem po- 
užít, pokud chcete eliminovat sílu bočního 
větru nebo pokud se snažíte obstřelit překáž- 
ku ve směru na jamku (třeba strom). 

Druhá varianta ovládání je poněkud slo- 
Žitější, pokud jde o natrénování. Ale po zvlád- 
nutí této techniky si budete připadat skoro 
jako na opravdovém golfovém hřišti. Ovlá- 
dání spočívá v tom, že pohybem myši po stole 
či podložce simulujete práci s golfovou holí. 
Přitahujete myš k sobě a vidíte, 
jak se golfista na obra- 
zovce napřahuje, 

pohybem myši 
do stran se 
otáčí 1 po- 
stava. Po- 
hyb myší 
vpřed 
znamená 
odpal. 


“ 


Musíme vás upozornit, Že naučit se přímý 
úder bez jakékoliv falše dá docela dost prá- 
ce. Ale výsledný zážitek je mnohem realis- 
tičtější než prosté klikání spojené se sledo- 
váním grafu. Ve většině golfů si můžete 
nastavit kromě úrovně vlastních schopností 
1 spoustu dalších detailů — počasí, převláda- 
jící směr i sílu větru, počet soupeřů, a dokon- 
ce 1 barvu svého sportovního úboru. Počet 
kamer, a tudíž počet úhlů pohledu, je 
zastoupen v golfech 
C ve velkém 
CE množství 

a každý svůj úder si můžete prohlédnout opa- 
kovaně z pohledu kterékoliv kamery, která 
je k dispozici. Namátkou je to třeba kamera 
pohybující se zároveň s míčkem nebo kame- 
ra umístěná v jamce a sledující přiblížení míč- 
ku k cíli. Na obrazovce v hlavním okně vidí- 
te postavičku golfového hráče a v dálce 
jamku označenou praporkem (někdy je scho- 
vaná nebo je tak daleko, že ji ani nevidíte). 
Dále vidíte mapku jamky, do níž se chcete 
strefit, a další údaje — číslo jamky a její par, 
svůj počet úderů a celkové skóre, používa- 
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nou hůl a sílu a směr větru. V okamžiku, kdy 
se dostanete do blízkosti jamky, můžete za- 
čít studovat povrch do nejmenších detailů — 
všechny hrbolky a náklony. Podle toho, na 
kolik úderů zahrajete míček do jamky, ozve 
se buď frenetický jásot, nebo vlažný potlesk 
(nebo hrobové ticho, neboť už všichni odešli). 


Golfové programy 


Chcete-li, aby vám jakákoliv věc dobře 
sloužila, musíte ji umět správně používat. 
Také programy na vašem počítači je potřeba 
náležitě zvládnout, aby vám mohly být oprav- 
du dobrými pomocníky. Na knižních pultech 
můžete najít mnoho průvodců počítačovými 
programy, ale proč nevyužít pro výuku správ- 
ného ovládání počítačů i je samotné? Proto 
vznikla cédéčka, o kterých si budeme povídat. 


7 natotětít Vo 


Dialogové okno 


JI PŘ prácí s HiniWordem se budeme střetávat s dialogovými okny s valkým množstvím © 
prvků. Jedno názorné dislogové okno vidíme na náslecbojícím obrázku. 


| CY Keskuvní poloha 


Ja- něktérý název ppán tečkovaně (v dialogovém okně je nazván pasivní, nelze jej v danou chvůr využívat. 
4 Naopak volbou neaktivního výrama se stane tento výraz aktivní a z aktivního se stane výraz neaklivní Pomocí 
"|| Mačítka, za jehož názvem následují tři tečky, otevirá Hiniford další talogové okno (tato zásada platí 1 pro povely 
Vf V nabídkách). Tlačitko, které mů z4 názvem trojúhelník na špičce, rozbaluje po stisku roletovou nabídku. 


Word a Excel 

V dnešní době jsou určitě nejpoužívaněj- 
šími počítačovými programy textové a tabul- 
kové procesory. Mezi nimi vévodí produkty 
firmy Microsoft — Word a Excel (distribuo- 


jE nooo o Word pro Windows 95 
Pivní seznámení 
Základní pojmy 
Práce s dokument. 
Klávesnice 
Myš 
Editace textu 
Blok 
Vrácení proveden.. 
Přechod na.. 
Vyhledávání a zá.. 
Nápověda 
Formátování písma 


Formátování odstavce 


Styly písma s odstavců 
Formátování oddílu 
Šablony 

Korektuní nástroje 
Rámy 

Práce s obrázky 


kPráce s tabulkou 


vané většinou v balíku MS Office). Při jejich 
koupi sice dostanete objemné průvodce, kte- 
ré vám mohou pomoci při pronikání do tajů 
jejich možností, ale 
ruku na srdce, kolik 
Z vás si nejdříve pře- 
čte, co a jak funguje, 
a teprve potom si pus- 
tí vlastní programy? 
Knižní forma prů- 
vodců má své před- 
nosti, ale praktické 
ukázky jsou mnohem 
názornější a hlavně 
pro zapamatování 
účinnější. 

Pražská firma FMI 
připravila dva elektro- 
nické výukové tituly — Word 7.0 a Excel 7.0 
pro Windows 95 (druhý titul ve spolupráci 
s naším vydavatelstvím). U obou CD-ROM, 
určených především pro začínající uživatele, 
je kladen důraz na srozumitelnost výkladu 
a na optimální kombinaci doprovodných textů 
a názorných ukázek, jak jednotlivé praktické 
úkoly řešit. Výhodou této formy výuky je to, 
že si jednotlivé kapitoly můžete pouštět 
v době, která vám vyhovuje, opakovat čin- 
nost, kolikrát je to zapotřebí pro plné pocho- 
pení problému, a přitom bude ten- 
to učitel provádět příslušný výklad 
stále stejně přívětivě a kvalitně. 

Podívejme se nejdřív na výuku 
týkající se Wordu. Zejména pro za- 
čínající uživatelé je určena volba 
postupného procházení celé osno- 
vy výukového kurzu, od nejjedno- 
dušších úkonů až po ty složitější. 
Po úvodním textu a objasnění zá- 
kladních pojmů se můžete pustit 
do „studia“. Elektronický učitel 
s vámi postupně probere formáto- 
vání písma, odstavů, co to jsou sty- 
ly a oddíly, vysvětlí úlohu a mož- 
nosti šablon (škoda že je uživatelé 
více neužívají), automatických ko- 
rektur (velmi účinný pomocník 
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Styly písma a odstavol 
Formátování oddílu 
Šablony 
Korekturní nástroje 
Rámy 
Práce s obrázky 
Práce s tabulkou 

Tisk dokumentu 


l ÚvoD 
PRÁCE SE SOUBORY 


MAKRA A KRESLENÍ V TABULCE 
Ř PRÁCE 5 NĚKOLIKA LISTY 
NÍM UŽIVATELSKÉ PŘIZPOSOBENÍ 
l RADY NA ZÁVĚR 


UČEBNICE NA 
CD-ROM 


Word 7.0 pro Windows 95 
Excel 7.0 pro Windows 95 
Vydal: FMI Praha, 

Excel ve spolupráci 

s redakcí Chipu 
Orientační cena : 398 Kč 


proti překlepům) a využití rámů. Pokud stále 
nepřipravujete pouze úřední dopisy, je vhod- 
né do dokumentu občas zařadit obrázek nebo 
tabulku. Také tato úskalí „učitel“ vysvětlí 
a před závěrečnou částí, věnovanou proble- 
matice tisku, už budete znát všechny základ- 
ní funkce tak, abyste mohli efektivně vytvá- 
řet vlastní dokumenty na slušné grafické 
úrovni. Pokud vycházíte z představy, Že na 
klasické CD se vejde maximálně 70 minut 
hudby nebo mluveného textu, přesvědčí vás 
tento CD-ROM, že pro počítačová cédéčka 
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platí jiné míry. Celková délka všech videou- 
kázek přesahuje 120 minut. A za takovou 
dobu se toho dá vysvětlit už opravdu hodně. 

O tom, zda jste všemu dobře porozuměli, 
se můžete přesvědčit absolvováním znalost- 
ního testu, který nabízí tři úrovně (začáteč- 
ník, pokročilý a expert). Zvládnete-li bez- 
chybně poslední úroveň, vaše znalosti 
programu Word 7.0 jistě už budou velmi dob- 
ré. Pokud nechcete procházet kurzem postup- 
ně, ale hledáte odpověď na konkrétní problém, 
máte kdykoliv k dispozici funkce Hledej 
a Rejstřík, pomocí kterých rychle zjistíte, zda 
vám toto CD může pomoci vyřešit problém, 


> Microsoft Excel - tab17.5 


se kterým si právě nevíte rady. Funkce Minu- 
lé pak umožňuje rychlý návrat k již dříve pro- 
bírané látce. 

Velmi podobně je připraven 1 CD-ROM 
Excel 7.0 pro Windows 95. Nabízí výuku tý- 
kající se všech základních funkcí a možností 
tohoto programu — jde o práci se soubory a v 
tabulce, o vzorce, formátování, databáze, tis- 
ky, grafy, makra a kreslení v tabulce, o práci 
s několika listy 1 o uživatelské přizpůsobení 
programu. Texty jsou doplněny 140 minuta- 
mi praktických ukázek a 30 příklady práce, 
a to 1 se složitějšími struk- 
turami tabulek. Navíc jed- 
notlivé části kurzu uvádí 
formou krátkých video- 
vstupů atraktivní moderá- 
torka. Protože jste při výu- 
ce vyzýváni k tomu, abyste 
s1 vše zkoušeli přímo v pro- 
gramu Excel, můžete tak 
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Trojrozrmětrné propojení hstů 
Slučování 


RADY NA >- A 


(m Použití šablon 


vyky důležité pro efektiv- 
ní používání programu: 
postupně totiž sledujete 
výuku a probíranou látku 
s1 okamžitě opakujete. 

Že už Excel používáte, 
a proto už další „školení“ nepotřebujete? Je 
to možné, ale — používáte šablony (opravdu 
je nyní řeč o Excelu, a ne o Wordu)? Je vám 
jasné uplatnění kontingenčních 
tabulek? Jestliže ne, pak ne- 
váhejte a své znalosti si doplň- 
te, protože obě tyto možnosti 
1 mnoho dalších, které Excel na- 
bízí, je vhodné běžně používat. 
Tak ušetříte svůj drahocenný čas 
a přitom usnadníte práci nejen 
sobě, ale i svým kolegům. 

S tímto způsobem výuky se 
setkáte 1 na cédéčku, které pro 
vás připravujeme na závěr toho- 
to cyklu. 


Hledání chyb - závislosti 
Poznámky k. tuňkám 
Využití příček v rozsáhlé tabulce 


Použití doplňků - automatické ukl. | 


Místo děje: Zakouřená hospoda Na Růžku. 
Osoby: Trojice karbaníků u stolu v koutě, dvě 
postavy u kulečníkového stolu, nespočet ki- 
biců, radilů a jiných čumilů. 

Tentokrát vám poradíme, jak se zůčastnit 
typicky českých hospodských sportů, aniž 
byste museli navštívit restauraci. Nemusíte 
dokonce ani vstát od svého počítače. A za- 
čneme královskou karetní disciplínou, která 
nemá v českých luzích a hájích konkurenci. 
Tou hrou je pochopitelně mariáš. 


Hospodské sporty 


MARIÁŠ 


Požadavky na výkon počítače jsou velmi 
mírné, hra je určena pro MS DOS. Její spuš- 
tění přímo z prostředí Windows 95 nečiní ani 
nejmenší problémy, jen dvojitě kliknete na 
soubor flek!.exe (pro volený mariáš) nebo 
re!.exe (pro licitovaný mariáš). K dispozici 
jsou obě varianty mariáše pro tři hráče, jak 
volený, tak 1 licitovaný. Blíže se podíváme 
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na mariáš volený. Při něm se pravidelně stří- 
dáte ve volbě trumfů (karty této barvy přebí- 
její všechny ostatní) a vždy dva hráči hrají 


Jem Dtichě 


Co tu ně bo ? 


| Dobrá | rá | Spatná 


proti tomu, kdo volil trumfy. Pochopitelně až 
na situaci, kdy někdo hraje jednu ze speciál- 
ních variant hry — variantu „betl“ nebo 
„durch“. Pravidla mariáše nejsou příliš složi- 
tá, přesto by však jejich vysvětlení zabralo 
příliš mnoho místa. Hra je zpracována velmi 
dobře, hraje se s klasickými jednohlavými čer- 
tovými obrázky. Vše ovládáte směrovými klá- 
vesami (kurzorovými šipkami) doleva 
a doprava a klávesou ENTER. Šipkami vy- 
bíráte kartu, kterou budete vynášet (nad vy- 
branou kartou svítí žlutá šipka), aklá- || 
vesou ENTER svůj výběr potvrdíte. / Fr, 
Důležité je, že vám program nedovolí : | 
prohřešek proti pravidlům. Pokusíte-li bo 
se vynést jinou kartu, než v dané 

situaci můžete, upozorní vás na to 
a musíte vybrat jinou. Veškeré další 
úkony jsou automatické. Pozor, 
když jste na tahu, šipka svítí nad kar- 
tou, se kterou můžete hrát. Ale neberte 
to jako nápovědu. Šipka prostě svítí nad 
některou kartou barvy, která byla vy- 
nesena, Či nad trumfem, pokud už bar- 
vu nemáte. Licitovaný mariáš, nároč- 
nější, ale zábavnější varianta než 
volený, se liší v získávání talonu. Kdo 
nabídne takzvaně nejvyšší hru, získá 
talon, volí trumfy a hraje proti dvěma 
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ostatním hráčům. A tak pokud vám chodí dob- 
ré karty, můžete volit trumfy každou hru. Zá- 
kladní pravidla jsou pochopitelně stejná. Za- 
čínáte se stokorunou a na konci každé hry 
program automaticky spočítá, jak jste si ved- 
li. Dokonce tu funguje pravidlo, že pokud ni- 
kdo neflekuje, hra se rovnou zaplatí, aniž by 
se hrálo. Během hry vás protihráči častují ty- 
pickými karbanickými průpovídkami, takže 
při troše fantazie si můžete připadat jako při 
hře se skutečnými osobami. Dalším velmi 
dobrým momentem, který vám pomůže při 
zdokonalování, je nabídka prohlédnout si celý 
průběh hry, 
kolo po kole 
(štych po šty- 
chu). Tím ob- 
jevíte, kde 
jste udělali 
zbytečnou 
chybu, kdy 
jste měli nebo 
mohli vynést 
jinou kartu, a 
za čas budete 
hrát o pozná- 
ní lépe. Jedinou nevýhodou počítačového 
mariáše je, že pokud vyhrajete nějaký slušný 
obnos, nikdo z obou protihráčů vám ho prav- 
děpodobně nevyplatí. 
Dalším populárním 

sportem, který můžete 
provozovat, aniž byste se 
vzdálili ze svého oblíbe- 
ného lokálu, je kulečník. 


KULEČNÍK 


V dobré hospodě nesmí chybět ; 
alespoň jeden kulečníkový stůl. Je úplně joude 
no, zda jde o pool, nebo o karambol. S počí- 
tačovou simulací karambolu (po stole prohá- 
níte tři až čtyři koule) jsem se dosud nesetkal 
(to ovšem nemusí znamenat, že neexistuje), 
řeč tedy bude o poolu. Ten je díky tomu, že je 
jednodušší (alespoň na amatérské úrovni), 
rozšířenější než „fajnšmekrovský“ karambol. 
Úkolem v této hře je dopravit vybrané koule 
do kapes 
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stolu. Herních variant je více, nejčastější je 
„osmička“ — po „zahrání“ všech koulí své 
barvy musíte na závěr umístit do určené díry 
černou kouli číslo osm. O totéž se samozřej- 
mě snaží váš soupeř. V počítačové simulaci 
(hra 3D pool) máte proti opravdové hře ně- 
kolik výhod. Celý stůl je vyveden v plně troj- 
rozměrné grafice a vy pomocí klávesnice mů- 
žete volit téměř libovolný úhel pohledu. A tak 
kromě klasického pohledu z mírného nadhle- 
du lze použít 1 ptačí perspektivu. Celým sto- 
lem můžete libovolně otáčet a naklápět ho — 
to je totéž, jako když ve skutečnosti obchází- 
te stůl a různě se nad něj nahýbáte a zkoumáte, 
jak nejlépe zahrát svůj šťouch. Kamera se při- 
bližuje i vzdaluje (zoom) v širokém rozsahu, 
takže si pro sebe ideální úhel záběru jistě na- 
jdete. Můžete se dokonce dívat i úplně vodo- 
rovně ve výšce stolu — jako 
byste si položili hlavu 

na stůl a hleděli jedním 
do To ve skutečnosti 
většinou nedokážete, pro- 

tože se vám všude pletou slo- 
novinové koule, kterých se ne- 
smíte dotknout. Tágo ovládáte 
pomocí kláves či myši a kromě směru a 
síly úderu volíte 1 faleš, kterou chcete kouli 
udělit. Dále si můžete zapnout zobrazení drá- 
hy — na stole se vám vykreslí stopa, kudy se 
pokutálí a jak se bude odrážet šťouchnutá kou- 
le. To při reálné hře se musíte spolehnout na 
svůj odhad a doufat, že zákon o úhlu dopadu 
a odrazu, který jste se učili ve škole, stále platí. 
Ve hře simuluje vašeho protivníka počítač a 
vy máte možnost nastavit si úroveň jeho 
schopností tak, abyste nebyli znechucení jeho 
neomylnými zásahy, či naopak jeho absolut- 
ní neschopností. Některé z počítačových va- 
riant poolu vám umožní zúčastnit se turnaje. 
Přihlásíte se do soutěže a postupně se utká- 
váte se soupeři. Jejich kvality a schopnosti 
pochopitelně rostou, takže probojovat se ce- 
lým turnajem a zvítězit určitě nebude jedno- 
duché. Odměnou vám budou obdivné pohle- 
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dy, až budete příště v herně úspěšně radit. 
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Vím, že 
nic nevím. Tento slavný výrok neméně slav- 
ného filozofa Sokrata asi nejlépe charakteri- 
zuje pocity většiny lidí, pokud se hlouběji 
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ponoří do některé z rozsáhlých encyklopedií. 
A co teprve, když si uvědomí, že 1 tato šlech- 
ta mezi knihami svým obsahem brzy zastará. 
Ano, vědomostí a informací přibývá stále 
rychleji a rychleji (odhady hovoří o tom, že 
se objem informací zdvojnásobuje zhruba 
každých patnáct let!). 


Ottova encyklopedie obecných 
vědomostí na CD-ROM 


Nejznámější české encyklopedické dílo 
Ottův slovník naučný (28 svazků, 28 tisíc 
stran, 140 tisíc hesel, 4900 ilustrací a 480 pří- 
loh) vycházel v letech 1888 až 1909 (dvanáct 
dílů Ottova slovníku naučného nové doby po- 
tom v letech 1930 až 1943). Proč o něm ho- 
voříme v této rubrice, když v době jeho vzni- 
ku počítače, CD-ROM ani fulltextové 
technologie ještě neexistovaly? 

Firma Aion Zlín ve spolupráci s firmou 
AMD totiž připravila elektronickou repliku 
této encyklopedie. Díky novým technologiím 


s1 můžete na svém počítači nyní prohlížet 
Ottovu encyklopedii buď ve stejném tvaru, 
v jakém ji před mnoha lety autoři vytvořili, 
nebo v dnes obvyklém „počítačovém“ hávu, 
kdy je text doplněn o hypertextové odskoky 
na další informace (včetně odskoků přímo do 
digitální repliky v případě obrázků, tabulek, 
matematických a chemických vzorců nebo 
speciálních symbolů). Na- 
víc elektronická verze nabí- 
zí nástroj, o kterém se moh- 
lo tvůrcům slovníku pouze 
snít — fulltextové vyhledá- 
vání. Můžete tak rychle vy- 
hledat jakýkoliv výraz nebo 
spojení výrazů, ať se nachá- 
zí kdekoliv v encyklopedii, 
což dřív bylo prakticky ne- 
možné. Například o Praze se 
můžete dočíst nejen pod 
heslem Praha, ale také v dal- 
ších 5712 heslech! 

Bez ohledu na to, že in- 
formační obsah dat je už 
často překonán, jde stále 
o velmi cenný zdroj informací, který vám 
může být díky fulltextové podpoře ještě hod- 
ně užitečný. Tyto CD-ROM jsou názorným 
příkladem toho, jak „stará“ data mohou zís- 
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ZNAKY MĚST PRAŽSKÝCH. 


2. Znak Nového města Pražského 
zr 1649, 


4, Žnak města Hradčan 
ze XVL stoleti. 


1, Znak Starého města Pražského 
zr. W649, a 
nynější znak obce Pražské. 
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CD-ROM 
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3. Znak Menšího města Pražského 
zr. 1657. 


5. Znak města hory Vyšehradu 
z XIX. století. 


ČESKÁ 

MULTIMEDIÁLNÍ 
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kat novou kvalitu. Nezanedbatelné 
jsou také mnohem menší „prosto- 
rové“ nároky. Místo velké knihov- 
ny (28 svazků měří 1,6 m a váží 51 
kg) vám stačí tři CD-ROM kotou- 
če - kompletní elektronická replika 
(D, fulltextové údaje (II) a mapo- 
vé přílohy (ID). 
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Ceská multimediální 
encyklopedie 

Žádná nová česká encyklopedie 
sice nedosahuje rozsahu Ottova 
slovníku, ale zato přináší aktuálněj- 
ší údaje. Mezi CD-ROM verzemi 
zaujímá významné místo elektro- 


- Praeliminář 
- Praescriptio 
- Praesumce 

- Praevalovati 


Praedisponovati 
Praeludium 
Praesenční plat 
Praesumptivný 


ilena. Jméno P toto 
s ohledem na (hu- 
sitské) bouře v Praze (Prague), 
Prah, Pra nebo Busum Prah, řeka 
v Horní Guinei na anglickém Zlatém pobřeží, 
pramení se v horách na s. od Akiimu, tvoří 
na jv. hraníci země Ašantů a vlévá se do Brandes 


okcánu | Atlantského 63 km na vsv. od mysu Vzácnou | okrasou P-hy M „ nádherným 


do- 
Three Points po toku dlouhém 220 km. Při (ron jejich p půvabů ů jest Vltava, 
lavn 


yp a přiboj plavbě velmí nebez- 

ý, avšak za nimi bo ně - v délce tu se rozšiřujíc a tvořic četné ostro 

pav obrazu | metropole české č 
lebnosti. Šířka jest pří vs 


pečn 
160 km. Hlavní přítok 
Ana Bite a Oťe por V 


Pro svoji podobu nazývají se též i měří 
. porogi) skály trčící napříč řeky k Poubka Ri jest 27 2,78 
br jsou plavbě velikou - poněvadž 
voda přes ně s velikou prudkosti dolů padá. i 
Praha (něm. Prag, lat. a "“ pe rus. 
„ franc. a angl. Prague), král. hl. město Střelecký, — Kampu, rimátonský, 
é lidnatosti -gp město 


0, ky 


do- 
Má- 


stupu do města 
i jen 161 m, avšak jíž mezi 


jestátn Vltava vy. 
„= tyto ostrov idovský, Žofinský, 
Korunní, 


ranicí, | Jerusalémský, Papirmický, Rohanský, 


předlitavské pe 40 MŠ rý u 
jeho nd ko na (505 19“ 4 „a 149 25177 3 ký, 
v. d Gr. ra v Kl ) po obou Novoměstský a Helmovský. U nábře 
březích blavní: vodní žily České země, Vltavy, 
odtud © splavněné, © téměř © právě © uprostřed sloužicí r bo dopravě 
Čech, od. jejichž krajních bodů jest kromě vodě dolů ssoané: 
severního skoro ste vzdálena, | totiž od č řád nákladní, jíž slouží 


ja 
jest přístav parníky o 
va osob, 


jné 
nejvýchodnějšího 176 */3 km, od nejjižnějšího ochranný © přístav s překladištěm v | Holešo« 


Onová encyklopeděe obecných vědomostí na CD-ROM - dil XX. 


sel, která po sobě abeced- 
ně následují nebo která 
spolu věcně souvisí 
vzhledem k položenému 
dotazu na vyhledání). 


£ Aion CS, s.r.o. vě spolapráci s AMD, vo,s. 


Praevarikace 

Prahova, rumunský distrikt 
Prachomety, ves 

Praktický 


- Prahova, řeka v Rumunsku 

- Prachomety, ves v Čechách 

- Praktická filosofie 

- Prantl Karl, botanik německý 


Velmi zajímavou funkcí, 
která se vám může často 
hodit, je funkce Výročí, 


Prantner - Prask 
Praskačka - Prášil 
Prášil Vilém Václav, lékař - Pratincola 
Prato - Pravda 
Pravda - Právník 
Právní léta - Pravy 
Praxe - Pražka 
Pražma - Préault 
Přeběhlík - Přečaply 
Prečice 
Předbořice, ves 
Předivo 


- Předín 


nická podoba třísvazkové Ilustrované ency- 
klopedie (pražský Encyklopedický dům, 1500 
stran, 46 000 hesel, 3 000 ilustrací a map, 300 
tabulek), která je doplněna o 90 zvukových 
ukázek a 15 videosekvencí. 

Přístup k datům, která plně odpovídají 
knižní předloze, je řešen formou úplného rejs- 
tříku, přičemž v přehledu lze zobrazit nejen 
všechny skupiny dat (textová hesla, ilustra- 
ce, tabulky, mapy, audiou- 
kázky a videosekvence), ale 
také jednotlivé skupiny 
nebo jejich kombinace. Pro 
nalezení požadované infor- 
mace můžete použít také 
fulltextové vyhledávání. 
Pokud si chcete encyklope- 
dií pouze listovat, máte 
k dispozici funkci Pochod 
(postupné zobrazování he- 


- Předbořice, ves v Čechách 


- Předměstí Pražské, ves 


která nalezne všechna 
výročí narození nebo 
úmrtí (pro zadaný den, tý- 
den, období), o kterých je 
v encyklopedi zmínka. 
Především pro ty, 
kteří už hůře vidí, je 
dostupná funkce 
umožňující kdyko- 
liv měnit velikost 
písma. 

Elektronická verze en- 
cyklopedie 1 v tomto případě nabízí účinnější 
funkce pro efektivní využití bohaté informač- 
ní základny než klasické, tedy knižní prove- 
dení. 


TĚ RO- Olovo enokopede | Praha 
I 0.99 


Ottova encyklopedie Čechy- dějiny - dějepis politický - - věk střední - - Habsburkové-Bílá hora (1526-1620) « : 


Ottova encyklopedie Žižkov, nejidnatější předměstí pražské 


Ottova encyklopedie Čechy - dějiny - dějepis politický - věk nový - Bílá hora-westfálský mír (1620-1648) 


Ottova encyklopedie Rokycana 
Ottova encyklopedie Žižka 
Ottova encyklopedie Praha - dějiny politické - hrad Pražský, Vyšehrad a podhradí 
Ottova encyklopedie Smíchov 
Ottova encyklopedie | Táboři 
Ottova encyklopedie Chelčický 
Ottova encyklopedie Čechy - prostředky spojovací - pošty 
Ottova encyklopedie. Jošt 
Ottova encyklopedie Jiří z Poděbrad, slavný král český 
Ottova encyklopedie Praha - statistika - doprava 
Ottova encyklopedie Tomek - Dějepis města Prahy 
Ottova encyklopedie Čechy - dějiny kulturní - dějiny obchodu - kommunikace 
| Otovae encyklopedie A Alrika - - Vodopis - - úvodí allantské 
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Je to už osm let, co jste při příchodu do 
leckteré počítačové prodejny mohli slyšet ta- 
kovéto hlasy: „„Běž, běž a skoč, rychle se chyt- 
m... škoda - spadnul, nevadí. Zkusíme to 
znova 


. jé, dobrý den, máte nějaké přání?“ 
Tento jev se zároveň vyskytoval 
ve většině kanceláří vybavených 
počítačem, vojenské prostory ne- 
vyjímaje. Vysvětlení této záhady 
je velmi prosté: prodavači, úřed- 
níci a podporučíci hráli počítačo- 
vou hru Prince of Persia. 
Tato hra je ve srovnání s dnešní- 
mi hrami, které zaberou několik 
„jee disků CD-ROM, velmi malá; ve- 
E jde se pohodlně na jednu disketu. 
Ani na počítači nevyžaduje žádné 
zvláštní nároky. Stačí vám 1 černobílý 
monitor a počítač s procesorem nejmé- 
ně 286 (to už je dnes snad každý). Ani 
se zvukem si nemusíte dělat starosti, 
hra vtipně využívá malý reproduktorek, 
kterým jinak počítač signalizuje svoje 
případné závady. 

Kdo by si myslel, že hra s tak malými ná- 
roky nemůže dnes nikoho zaujmout, velmi by 
se mýlil. Autoři dokázali oživit Perského prin- 
ce v tehdy velmi moderní grafice. 

Za nepřítomnosti sultána spravuje zemi 
(metodou železné pěsti) jeho vezír Jaffar, je- 
dinou překážkou v jeho vládnutí je mladá 
a krásná sultánova dcera. Ta vkládá všechny 
své naděje do odvážného mladíka, který musí 
proběhnut nebezpečným bludištěm s mnoha 
pastmi a ozbrojenými strážci. 


Ten jediný totiž může krásnou princeznu 
zachránit. Zbývá pro úplnost dodat, že všech- 
na nebezpečenství musí překonat do jedné 
hodiny. 

To, že statečný mladík a v lepším případě 
1 budoucí princ je hráč sám, není asi třeba do- 


dávat. Zato hodina hraní může být trochu za- 
vádějící. Díky neobratným skokům a vtipně 
nastraženým pastím se „čistá“ doba hry pro- 
táhne na několik dlouhých, ale zábavných ve- 
čerů. 

Celé Jaffarovo sklepení je postaveno z ja- 
kýchsi desek (plošinek), po kterých budoucí 
princ skáče, běhá a šplhá. Proto se tomuto typu 
hry říká „„plošinovka““. Pronikat bludištěm 
můžete doleva, doprava, nahoru a dolů, po- 
kud vám v tom nebu- 
de bránit zeď, propast, 
spuštěné mříže nebo 
zákeřný strážce s me- 
čem. Zeď se dá někdy 
obejít oklikou, pro- 
past přeskočit, mříže 
zvednout stoupnutím 
na příslušné tlačítko 
a strážce zneškodnit. 
Jak? Rafinovaně ho nalákat do propadliště 
nebo zubaté gilotiny. Nejčastěji však budete 
muset bojovat mečem; šipkami na klávesnici 
vykrývat protivníkovy útoky a v pravou chvíli 
stiskem klávesy Shift píchnout. 


P TIP 


Někdy lze nášlapné a ča- 
sově omezené tlačítko 
trvale zatížit. Zkuste na 
něj shora shodit třeba pa- 
nel. Kdo má rád frajeřin- 
ky, může se pokusit nalá- 
kat strážce ke spínači a 
zatížit ho jeho ostatky. 


ZÁBAVA 8 
MULTIMÉDIA 


slo 


TIP 28 


Jestliže si nejste jisti pev- 
ností půdy pod nohama, 
poskočte si na místě. Uvol- 
něné zrádné plošinky po- 
skočí také. Stačí se jich 
jednou dotknout a rychle 
uskočit, a může se vám 
otevřít tajná cesta, třeba 

k lahvičce se životem. Zby- 
tečně je však neshazujte; 
nevíte, kdy je budete po- 
třebovat pro odraz. 


USNADNĚNÍ s 


Snad ke každé hře existují 
tajná hesla (cheaty). Jejich 
pomocí si můžete ZADAR- 
MO doplnit život nebo za- 
bít nepřítele na dálku. To 
je sice velmi lákavé, ale 
přijdete tak o příjemné a 
lehounké mravenčení hr- 
dosti, které je vám odmě- 
nou, dokážete-li to sami. 
Je to vlastně takový malý 
podvod; používejte tato 
hesla jen tehdy, kdy nevíte 
jak dál a kdy hrozí nebez- 
pečí, že vás hra přestane 
bavit. 


Tajné kódy: 


Šanci vysvobodit princeznu zvy- 
šují lahvičky a vázy naplněné kou- 
zelnými nápoji: 

- malá červená obnoví jeden ztra- 
cený Život, 
- velká červená zvýší celkový po- 
čet životů, 
- malá modrá naopak jeden život 
vezme, 
- malá a velká zelená ... to s1 zkus- 
te raději sami. 
Co je na počítačové 
hře nejdůležitější? Efekt- 
ní zvuky, nádherně kresle- 
né obrázky a ladnost v po- 
hybu figurek. Jistě, to 
všechno je důležité, ale 
hlavní je, aby hráče 
pobavila. A hratelnost 
Prince 
z Persie je 
hodnocena velmi vysoko. 
Střídavě se o svého prince 
bojíte při souboji se stráž- 
C1 Č1 se vám Zatají dech těs- 
ně před zachycením na 
okraji propasti. Když zrov- 
na nezápasíte se strážci 
Jaffarova sklepení, bojuje- 
te s časem u Časově ome- 
zených mříží. V každé ze třinácti úrovní čeká 
na hráče minimálně jedno rafinované překva- 
pení kombinované s logickou 
hádankou. 


O co půjde? 

Nejdříve je to jed- 
noduché; východ z první 
úrovně vězení je hned vedle, ale ouha — 
vchod brání turbanem a mečem ozbrojený 
chlapík, takže musíte hledat meč. 

Pak se budete muset na- 
učit překonávat zákeřné 
bodáky, uhýbat padajícím 
panelům a chytat se okraje 
propasti. V těchto přípa- 
dech používejte klávesu 
Shift. Čekají vás skoky a 
pády do prázdna, slepé 
uličky a souboj s vaším 
dvojníkem. 


Jak se hra spouští a ovládá 


V adresáři PRINCE spusťte hru příkazem 
PRINCE. Příkazový řádek před spuštěním 
může vypadat takto CAGAMESWPRINCEX 
prince.exe. Prince 1 jeho meč ovládejte klá- 
vesovými šipkami. Stisknutím tlačítka Alt po- 
sadíte hrdinu na bobeček; je to výhodné, 


WAW 


jsou-li mříže v polovině. Mezerník zase uká- 
že, kolik času ještě zbývá (většinou zjistíte, 
že málo). Stiskem klávesy Shift zvedáte lah- 
vičky, chodíte opatrně, zachycujete se na hra- 
ně propasti nebo se přetahujete o patro výše. 
Koho hra už přestane bavit, ten 
ji může opustit kombinací klá- 
ves Ctrl + O. 
Hra o perském princi se v le- 
tech 1990 až 1993 vyskytovala 
snad na každém osobním počí- 
tači, a pokud ji někdo nesmazal, je 
tam dodnes. Schválně se podívejte, třeba 


ji máte na pevném disku 1 vy. 


Jak to vlastn 


M Války českého státu 
RR [Opevněná města a význ. hrady E: 
MR: jČeský stát za posi. Přemyslovců © 
k. (války českého státu 
PR | Výpravy husitů 
k PStuace před bitvou u Lipan 
ský stát Ta „Jiřítu Podělrat 


Dějepis obvykle nepatří mezi oblíbené 
školní předměty. Kdo si má pamatovat tu 
spoustu dat, jmen, událostí. Ale pokud k po- 
znávání historie využijete multimediální in- 
formační cédéčka, možná se na tento před- 
mět budete dívat s větším zaujetím. 


Dějiny zemí Koruny české 


Dvoudílné knižní vydání 
Dějin zemí Koruny české z na- 
kladatelství Paseka patří mezi 
základní učebnice dějepisu na- 
šich středoškoláků. Elektronic- 
kou podobu této učebnice při- 
pravila pražská firma FMI. 
O oblíbenosti tohoto cédéčka 
mezi veřejností svědčí skutečnost, že během 
krátké doby už vyšla jeho třetí reedice. 


o | auw. PŘÍČINY A. CÍLE HU.. 
11 PROMĚNY POUTICKÉHO oč 


(berete pral 
[R 172 Hlavní husitské 


125 Vláda Jiřího z Podětvad(. | a vědom, že je podle všech náležitostí jediným legitimním dědicem 
R) 126 Počátky japeonské víšd.. | | svatováclavské koruny a pří rokování v Brně diktoval své požadavky. Oslabení 

IK, HOSPODÁŘSKÉ A SOCIÁLNÍ... 
IV. KULTURA DoBy HUSITSKÉ 


iy 
Unimění staroměsttí konšelé poté v prosinci 1419 jednak spolu 


římské církve ru stce -nebylo prok mysi, ale nehodlal připůstit. aby se z moci 
panovníka vymkla královská města, Zasahování venkovských poddaných da 
CH vořemého života žavrhoval úplně Proto také odmitl stvrdit Výsledky pražského 
: revolučního převratu a o všech otázkách zamýšlel diskutovat áž po řádné korunovací 
« (0M R zvoleném postupu měl 1 další důvod, Chtěl-h si v očích evropské veřejností i 
České země v období rakouskodhere.. Papežské kurié udržet pověstůspéšné světské hlavy křesťanstva, nemohl zacházet s 


První českodovenská repubáka M ž 
DOR nodoěké čibá nachcké ou kacíři útločitné. Tvrdou raku brzy tnažufestoval na říšském snému ve Vratislavi, kde dál 


Nástup. upovňování a první krize kom... 


j 

i 17. 31420 zveřejnit papežskou listinu o vyhlášení křížové výpravy proti husitským 
Od sovětské okupace k obnově obča.. || Čechům, Hrozba vyhlátovácího tažení měla srazit neposlušné husity na kolená. Stal se 
Seznam video ukázek k: 

Nurmismatika 


M P Husitská šlechta, pobouřeá * Zikmandvým chováním, odrnítla jeho nárok na český 
| trůn s tin, že dosudřiebyl korunován českým králeta. Tak vlašíně zpochybnila 
šechna ustanovění A amlouvy Kay ty. týkající se obsazování panovnického stolce, a 
osobovála sí právo rozhodovat o této závažné atloěe Vzdor V Hnpoberkova kruhu 


Kompletní texty, přibližující historu naše- 
ho území od raného středověku až po vznik 
České republiky, jsou provázeny mnoha ob- 
rázky. Knižní předlohu doplňují další multi- 
mediální prvky — tři desítky map a 55 malíř- 
ských, 56 hudebních (např. chorál Svatý 
Václave) a 30 filmových ukázek. Zajímavou 
částí je přehled českého mincovnictví s ob- 
rázky všech známých platidel od keltského 
období až do roku 1989. Nechybí ani přehled 
všech našich panovníků a prezidentů. Elek- 


> x „ ř 7 a 
M M U L k: 


e | 


tronickou učebnicí si sice může- 
te postupně listovat podobně jako 
její knižní podobou, většinou ale 
budete volit cílený přístup k prá- 
vě požadované osobnosti, událos- 
ti nebo období. Kromě obsahu 
vám v tom mohou být nápomoc- 
ny rejstřík, přehled stránek, kte- 
ré jste už navštívili, hypertextové 
odkazy nebo funkce vyhledávání. 
Zda jsou už vaše znalosti naší 
historie dostatečné, to si můžete 
vyzkoušet na 250 otázkách vědo- 
mostních testů. K jed- 
notlivým kapitolám si 
můžete připojovat (a po- 
chopitelně také ukládat 
a využívat) vlastní po- 
známky nebo definovat zá- 
ložky. Veškeré informace 
si můžete také kopírovat 
do svých studijních mate- 
riálů nebo vytisknout. Suchá his- 
torie tak získala mnohem zajíma- 
vější a poutavější podobu. 


wW nu 


Dějiny evropských 
civilizací 


Podobně jako u předchozího CD jde o elek- 
tronickou verzi úspěšného stejnojmenného 
knižního vydání učebnice dějepisu, tentokrát 


pojednávající o období evropské civilizace od DEJINY 
ředřecké Egeis až do současnosti. Také způ- pár oo 
: . P CIVILIZACÍ 


sob prezentace informací a ovládání progra- 
mu se velmi podobá předchozímu titulu. 

Na cédéčku najdete nejen plné texty kniž- 
ní předlohy s mnoha obrázky, ale také multi- 
mediální prvky zastoupené mapami (58) 


Vydal: FMI Praha 
Kontakt: 


el.: 02/6131 7445 
obchod © fmi.cz 


„ Hudební ukázky 


[Simon and Garfunkel : Scarborough Fair: 
P|George Gershwinn : Porgy a Bess, Summerti 
piPink Floyd * Another Brick in the Wall: 


The i : Light My Fire : 
BiChuck Berry * Hail Hail Rock and Rall : 
s |Frank Sinatra : My Blue Heaven: 

"Bill Haley : See You Later Aligator : 
Led Zeppelin : Stairway to Heaven : 


„m Ed 
Bo S : 


DĚJINY ZEMÍ 
KORUNY ČESKÉ 


Orientační cena: 480 Kč 


On Time Solutions, a.s. 


Přehled obrázků 


STD TVT Bone 


ZÁBAVA ČŮ 
MULTIMÉDIA 


a hudebními (66), obrazovými (130) a fil- 
movými (16) ukázkami. Vědomostní testy 
zahrnují více než 
tři stovky otázek 
| | -A (opět s možností | 1 obyčejného lidu v jednotlivých historických 

(v or anýz je Rada bezpečnosti. Stálá. | výběru jedné © obdobích. Připravený text je vhodně dopl- 

pokárán A ša r 3 ppr o A správné odpo- © něn o multimediální prvky. K dispozici jsou 
| (OSN tak vypadala takto: A  vědi zněkolika © např. snímky historických exponátů, hradů, 
| O USA a SSSR | m“ | možných). mapy a videoukázky. Práci s informacemi 


| 6) USA, SSSR a Velká Britanie c | : 
| ©) USA, SSSR, Velká Britanie a Francie © Zejména stře- | Vám opět usnadňují všechny obvyklé funkce, 


3 9 USA, SSSR, Velká Britanie, Francie s Čína i doků ci = k: , VAE Z : 
a ! doškoláci mají | včetně fulltextového vyhledávání. Velmi za- 


v těchto dvou — jímavou funkcí je Pohled do světa, kde jsou 
CD velmi účin- © prezentovány hlavní světové události, které 
ného pomocníka. © se vztahují k danému období. U druhého dílu 
najdete velmi 

"BOHEMIA 1 oneb 08 pověku po poslední Přemyslovce že m: efektivního 

é Sý l průvodce Jak 
ovládat Bohe- 


Bohemia 


> 
P 


Dvě další cédéčka, která 
jsou věnována historii naší 


I Otakar I., * okolo li55, + 15.12.1230 
kníže er 92 - 193, H97 - král I5, 8. 198 
l. . k lé deera: Ory Bohatého Míšeňského, 


BOHEMIA I a II še země, sice už nepatří mezi 2 Řeatamee (199) der ey Ubrskho mii. Pokud bu- 
nejnovější (pocházejí z let 2 sě ě ae dou všechny 
čí: ác av l., * : + WŤ 
Vydal: VMC Praha 1995 a 1996, třetí mělo vyjít KTE úrodná ab. 6 0M programy vy- 
o kb Praha v roce 1997), ale také ona se Přemysl Orakar I, POEOE RN NE I SSTBOHEMA 1 aneb Od přavěků pe poslední Afamsalej se == 
Orientační cena: tál dva uš dík | | Zai 1 
490 Kč (I) a 650 Kč (II SEE Pr Přavy Pozo. 1260, 42.10.1307 JM Šáh 
„ ., 2 2. Kunhuja (15. je. pěn, desra 5 : “ v , 
Kontakt: svému zajímavému obsahu Ho. 9.1285 (2.0.1204 Lavi) ONMIPOUSINS V O R 0433 13 MRSA 
tel.: 02/ 6719 3451 1 přístupnému ovládání. Róchue i- 279.000, * ' 
K eelez Bohemia I (Od pravěku záLaslků 300. JNA C- 
p VEM ora va) 


po Přemyslovce) přibližuje k: v Povaf dogy otče 
dobu od nejstaršího osídlení našeho území | 

přes první státní útvary až 
po počátek českého státu. 
Bohemia II (Od Jana Lu- 


Přemyslovský] PAT dokl38 Sól, 


baveny takovým pomocníkem, nebudete 
k jejich ovládání potřebovat žádné příručky 
ani školení. Škoda jen, že avizovaný třetí díl, 
který by přiblížil naši historii od Bílé hory po 
současnost, dosud nevyšel. 


cemburského k Bílé hoře), která časově na- 
vazuje na první díl, přináší přehled našich pa- 


Ape okineny) 4 histontnej |- M 1 ooo m d 
známějších šlechtických rodů, přibližuje dobu ; Do ode or VA 
husitskou a pokračuje až ke „stavovskému“ © |ilšš | op nemo a ab zár 

státu. Kromě faktografických údajů se něco © JNEŘ | přenvšo ohao 


Ma počátku 9. století, tedy v době, kdy do historie vstupuje Velkomoravská 


dozvíte také o životě a zvycích panovníků © Ř8ň | ee ání tehdejšího světa. Roku 804 Alain z Yoru, 


U 
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Šachy na 


počítačích [ 


Nejspíš vás překvapí, že první úlohy, kte- 
ré vůbec kdy počítač řešil, byly problémy ša- 
chové. Jak by také ne, hra v šachy si o to vždy 
říkala. Na první pohled přísně logická hra, 
která musí počítači vysloveně sedět. To, že 
to není příliš pravda, zjistili lidé teprve ne- 
dávno. Jak to tedy všechno začalo? A kdy 
vlastně vznikl první počítačový program? 
A jak to vůbec je s šachy na počítači v dnešní 
době? Jsou šachové programy zadarmo? 
A s čím hrají profesionálové? 


První šachové stroje 


Prvním opravdu funkčním strojem na ře- 
šení šachových problémů byl Torresův auto- 
mat pro sehrání koncovky (1890). Nejedna- 
lo se o opravdový počítač a jeho schopnosti 
končily řešením koncovek se třemi fi- 
gurkami. Ve čtyřicátých letech tohoto 
století vznikl první šachový algoritmus 
(popis postupu), který vytvořil mladý 
brilantní matematik anglického původu 
Alan Turing. Jednalo se vlastně o první 
šachový program, bohužel fungoval 
pouze na papíru. Tento algoritmus zdo- 
konalil Claude Shannon a jeho výsled- 
ků se dodnes využívá při psaní moder- 
ních šachových programů. Prvním 
opravdovým a programovatelným po- 
čítačem se stalo elektronkové monstrum 
MANIACI, sestavené maďarským ma- 


tematikem Johnem von Neumannem v roce 
1950 pro výpočty účinnosti jaderných ná- 
loží. Jeho výpočetní schopnost 10 000 
operací za sekundu byl tehdy nepřeko- 
natelný výkon. Tento počítač se pova- 
žuje za první umělý stroj, který po- 
razil v šachách člověka. Stalo se tak 
v roce 1956 v partii s neznámou 
mladou dámou pracující na 
vývoji tohoto počítače. Partie 
se hrála na zmenšené šachov- 
nici (6 x 6) bez 
střelců a bez 
dvou pěšců na 
každé straně a je třeba 
podotknout, že ona dáma 
byla šachovou začátečnicí. 


Vývoj v posledních 
letech 


Větší rozkvět šachových 
strojů přišel v průběhu se- 
dmdesátých a začátkem 
osmdesátých let. Tehdy se 
objevilo hned několik ša- 
chových strojů a programů. 
Snad největší hvězdou té 
doby byl speciální stroj Belle, který v letech 
1980-1983 neprohrál jediný turnaj šachových 
počítačů. Jeho nástupcem se postupně staly 
počítače Cray a Deep Thought, které se pro- 
slavily hlavně větším výkonem (Cray 21 mi- 
lionů a Deep Thought 7 milionů operací za 
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sekundu). Zatím nejvýkonnějším šachovým 
počítačem je Deep Blue, který před rokem po- 
razil mistra světa v šachu Garry Kasparova 
(1 když dodnes se vedou debaty o tom, že zá- 
pas nebyl skutečný, neboť Kasparov dělal chy- 
by, kterých se v normálních partiích nedo- 
pouští). 

Obrovský rozkvět počítačového šachu na- 
startovala firma Intel se svým procesorem 386 
v roce 1991. Za rozumný peníz si mohl poří- 
dit své PC téměř každý, což byla asi největší 
rána všem firmám zabývajícím se speciální- 
mi šachovými počítači. Od tohoto roku se ša- 
chové programy masivně rozšířily do celého 
světa a snad každý šachista vlastnící počítač 
má nainstalován alespoň jeden sharewarový 
šachový program. 


Co všechno umějí šachové 
programy 


Šachové programy nejsou jen programy, 
s kterými si můžete zahrát šachy. Pokud po- 


OM VÁ K A k vd 


mineme jednoduché sharewarové programy, 
které umějí odehranou partii maximálně ulo- 
žit, vytisknout a přehrát, moderní šachový 
software dokáže analyzovat již odehrané par- 
tie a na nich ukázat, kde, kdo a jak chyboval; 
můžete si tisknout hezké pozice, ukládat své 
odehrané partie, nastavovat si různou nároč- 
nost od začátečníků po profesionály a nasta- 
vovat si i herní pojetí programů (program 
může zběsile útočit či „zakopat“ se ve svých 
pozicích). 

Existují i šachy hrané po Internetu. Šachis- 
ta s připojením na Internet pak může navázat 
šachové spojení s nějakým šachovým serve- 


rem a rozdat 
SI to s ním. 
Samozřej- 
mě můžete 
hrát šachy 
po Interne- 
tu s jiným 
šachistou. 


Software 
zadarmo 


Dobrou 
zprávou pro 
všechny ama- 
térské šachisty 
je fakt, Že exis- 
tuje nepřeberné 
množství sharewarových šachových progra- 
mů. Jejich kvalita se pohybuje od úplných pro- 
padáků až po poloprofesionální software. 

Z těch zajímavých je třeba uvést progra- 
my Now, Psion Chess, velmi rozšířený Gnu 
Chess či Win Chess, originální Cy- 
ber Chess a nakonec graficky nejpro- 
pracovanější K-Chess a ChessMate. 


Pro profesionály 


Vůbec nejúspěšnějším profesio- 
nálním šachovým programem je Fritz 
od německé firmy ChessBase. Jeho 
kvalit využívá mimo jiné 1 mistr svě- 
ta PCA Garry Kasparov. Na rozdíl od 
sharewarových programů dosahuje 
program velkých úspěchů při hře s ša- 
chovými velmistry. Firma ChessBase 
velmi rychle pochopila, že aby se pro- 
gram dobře prodával, musí být oble- 
čen v líbivém šatu, musí si s vámi po- 
vídat a komentovat vaše méně zdařilé 
tahy. Profesionální šachové programy 
se od svých sharewarových kolegů 
liší též ochranou. Tyto programy jsou 
distribuovány na médiích chráně- 
ných proti kopírování, některé k svému pro- 
vozu dokonce potřebují speciální hardwaro- 
vý klíč. 


Člověk versus počítač 


Popsalo se již hodně stránek úvahami 
o tom, zda je počítač schopen kdykoliv pora- 
zit libovolného šachistu a kdy tato doba na- 
stane. Po již výše popsané Kasparovově po- 
rážce se zdá, že tato doba již nastala. Ale 
nenechte se zmást. Jednalo se spíš o náhodu 
a navíc počítačům bude ještě pěknou řádku 
let trvat, než budou schopny hrát šachy s glo- 
bálními strategiemi a šachovým instinktem. 


> 


TRUHLA JÁRY CIMRMANA 


První Cimrmanův Disk 


Kotouče CD-ROM svojí kapacitou ještě 
neumožňují záznam celých filmů nebo diva- 
delních představení. To umožňuje až nová 
technologie DVD, která se stává vážným kon- 


kurentem videokazet. Ale podívejme se, co 
z této tematiky nabízí některá cédéčka. 


Truhla Járy Cimrmana 


Kdo by neznal nejslavnějšího českého vy- 
nálezce, umělce a myslitele Járu Cimrmana! 
Všechny jeho 
příznivce zajisté 
potěší tento prů- 
řez jeho tvor- 
bou, který auto- 
ři pojali opravdu 
cimrmanovsky 
a uživatelům tak 
připravili velmi 
příjemnou zá- 
bavu. Na CD na- 
jdete jak infor- 
mace o historii proslulého divadla, tak 
především ukázky všech her, které v jeho re- 
pertoáru zazněly. A nebyl by to Cimrman, 
kdyby byl nezasáhl také do vývoje výpočetní 


Divadlo a film 


techniky. Vždyť nebýt jeho vynálezu 
CD-ROM (Cimrmanův Disk — ROMán jsem 
ještě nedokončil), kde by informační techno- 
logie dnes byla. Dřevěný kotouč potažený 
včelím voskem sice časem nahradily jiné 
komponenty, ale princip záznamu se už vý- 
razně nezměnil. Liptákov se může hrdě hlásit 
ke svému slavnému hrdinovi. 


Světoví dramatici na scénách 
Národního divadla 


Předlohou tohoto CD se stala knižní pub- 
likace „Světoví dramatici“, která přináší zá- 
kladní informace o pěti desítkách světově 
známých autorů — od starověku (řecký drama- 
tik Aischylos) přes 
středověk (William 
Shakespeare) až po 
20. století (irský 
dramatik Samuel 
Beckett). U každé- 
ho autora jsou uve- 
deny základní in- 
formace o jeho 
životě a tvorbě. Na 
CD také najdete fo- 
tografické ukázky 
(52 fotoseriálů), 
které prezentují různá nastudování vybraných 
dramatických děl za období několika herec- 
kých generací (ke každé fotografii jsou uve- 
deny další zajímavé údaje; tak 
se např. dozvíte nejen jména 
známých herců a režisérů, ale i 
jména dalších umělců, kteří se 


Videosekvence 
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na jednotlivých provedeních di- 
vadelních her podíleli). Zajíma- 
vé je porovnání scén, na nichž 
byla tato hra nastudována. U de- 
seti her najdete na rozdíl od 
knižní podoby 1 krátké videou- 
kázky (celkem 30 minut) jejich 
posledního nastudování na scé- 
ně Národního divadla; doplňují 
je 1 základní identifikační údaje 
o jednotlivých inscenacích. Do- 

provodné texty fotoseriá- 
NAVIGACE AE | lů a komentář k jednotlivým hrám si © kého filmu (autor Václav Březina — zaměře- 
OBSAH REJSTŘÍK. - HLEDÁNÍ můžete navíc poslechnout — osobitým © no na českou filmovou tvorbu) přináší u nás 
hlasem je namluvil Vladimír Ráž. Vaše © doposud nejúplnější přehled o filmové pro- 
znalosti této problematiky prověří zna- © dukci. Na CD najdete základní informace 


lostní testy. o mnoha filmech (33 tisících zahraničních a ví- 

Pride KOGUA -= x Ř i PS? ce než dvou tisících českých) a významných 

E A Ceská „Cinemánie hercích. Atraktivní částí cédéček jsou přede- 
. 5 k lsjě | Knižní přehledy filmové tvorby © vším filmová alba — ukázky z filmů (50 uká- 
: jm p oken | 1 další informace z filmového prostře- © zek pro každé CD) a obrazová alba (1300, resp. 
PE -M dí (mnohdy ovšem spíšé pro svoji | 1200 fotografií s příslušnými popisy). Díky za- 


atraktivnost a „pikantnost“) vždy © jímavému uživatelskému prostředí programu 
patřily k často vy- 
hledávaným. S pří- A m |V LEXIKON ČESKÉHO FILMU 1998 
chodem technolo- (S m | 
gie CD-ROM, která 
umožňuje umístit na  á a  Duřná TREE 
CD relativně velký Délka domů sdaěsirabázmošní 

: úz č Barva : M“ . 
a — | c 


ké 


| princeznu Krasomilu, starý král © ; | 


SVĚTOVÍ DRAMATICI | se zbaví špatných rádců, v 


NA SCÉNÁCH formací a fotografií z fil- | Půlnočním království je zrušen 2 
i k o 6 Pa | zákaz zpěvu a všichni milují 
NÁRODNÍHO DIVADLA mů nebo z jejich natáčení | moudrého a pohádkově 


! mW „šjechtilého Miroslava. Zatím 
stále nepřekonaný kan! v návětěmostí, i když už před lety 
publikovaná zpráva o deseti milionech diváků nebyla úplně 
správná. Po léta se vánoční televizní program nesmí obejít bez 


vhodně prezentovat také 
krátké ukázky filmů. 


Vydal: První multimediální 
Poskytl: CFC Praha 


Orientační cena: 995 Kč Dvojice CD-ROM Fil- tohoto titulu, který má stále vysokou sledovanost. Pozor, nejde o 
Kontakt: tel.: 02/67193451 ň : “ . chybu: princeznu Krasomilu hrála Alena Vránová, ale v době 
vlc (z moví herci současnosti prvního uvedení filmu se jmenovala Kohoutová. 


(autor Miloš Fikejz — za- 
měřeno na zahraniční her- 
ce a filmy) a Lexikon čes- 


HODNOČENÍ 


Hrají: 
Alena Kohoutová (princezna Krasomila), Vladimir Ráž (král 
Miroslav), Stanislav Neumann (starý krá), M. Sýkorové (chůva), 
. Jaroslav Senik (ministr Jakub), Miloš Kopecký (kancléř, Oldřch | 

=o nN -© má. are! Effa (strážce pokladu), Gustav Hevere 
: | K EKTIKON CESKEHO FriLMU 1998 em az (výběrčí daní), Luděk Mandaus (hlasate), | © 


FILMOVÍ HERCI 
SOUČASNOSTI 


LEXIKON 
ČESKÉHO FILMU 


a použitím fulltextové 
technologie pro vyhle- 
dávání ve všech tex- 
tech se tak zájemcům 
dostávají do rukou 
opravdu informačně 
bohatá cédéčka. Výčet 


Vydal: Agentura 

Modré stránky 

a Cinemax Praha 
Poskytl: 

CD-ROM Centrum Praha 
Orientační cena: 


1980 Kč : : k s 
(samostatně 1345 Kč) nabízených možností 
Kontakt: je doplněn funkcí „po- 


tel.: 02/4745375 


známkový blok“, ur- 
info A stranky.cz 


čenou pro snadnější 
organizování vlastních 
poznámek a schůzek. 
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Tentokrát se podíváme na to, jak instalo- 
vat, spustit a zahrát si jednu hru. Jde o poda- 
řenou českou hru Gooka, kterou můžete na- 
lézt na nedávno vydaném kompletu tří CD 
z edice Level Speciál. Plný název zní Level 
PC Game collection 1.98 a vedle plné verze 
zmiňované hry obsahuje tento komplet velké 
množství ukázek (hratelných) z nejlepších 
zahraničních herních titulů. Teď se tedy vrať- 
me k vlastní instalaci hry. Vysunete dvířka 
CD mechaniky — tlačítko pro vysouvání 
(1 zasouvání) je většinou označeno stejně jako 


1.00 
- 


600K 


PLNÁ VERZE 


SPELLCROSS 


K, EXKLUZIVNÍ DĚMOWERZE 


na obyčejném přehrávači CD nebo na video- 
rekordéru. CD pak položíte stříbrnou stranou 
dolů (tedy potiskem vzhůru) na vysunutou 
část mechaniky. Potom už můžete mechani- 
ku zavřít — použijete přitom téhož tlačítka jako 
při otvírání. Množství mechanik lze zavřít 
1 mírným rovnoměrným tlakem na přední stra- 


nu vysunuté části. Vzhledem k tomu, že me- 
chaniky mají často ovládací prvky pod dvíř- 
ky, při vysunutí se k nim můžete hůře dostá- 
vat. Pak je zavření pomocí zatlačení mnohem 
pohodlnější. Po zavření mohou nastat dvě si- 
tuace — buď se nestane nic, nebo se CD auto- 
maticky spustí. První varianta platí pouze 


v případě, že máte po vložení do mechaniky 
z nějakého důvodu vypnutu funkci automa- 
tického spouštění CD. Většinou platí druhá 
varianta. Na obrazovce se objeví okno, ve kte- 
rém si můžete vybrat ze dvou her. Protože 
nás zajímá Gooka, najeďte ukazatelem myši 
na název hry. V momentě, kdy nápis svítí, 


NÍZKÉ 
NÁROKY 


Další výhodou Gooky 
je, že tuto hru spustíte 
i na počítači s proce- 
sorem 486. 


TIP je 


Výhodou této hry je pře- 
devším český původ. 
Můžete tak se hrou 
komunikovat v rodném 
jazyce a nemusíte 
přemýšlet, co postava 
anglicky říká. 


můžete kliknout levým tlačítkem myši. Ob- 
jeví se další okno s několika možnostmi. Po- 
kud máte mechaniku s menší než čtyřnásob- 
nou rychlostí, oceníte možnost zkopírovat hru 
na pevný disk. Zabere vám sice nějaké místo, 
ale budete odměněni větší plynulostí. Nastá- 
vá čas kliknout na tlačítko Start. Úvodní ani- 
mace, která vás seznamuje s dějem a do které 
ještě nemůžete zasáhnout, se nazývá intro 
(z anglického introduction — představení, 
úvod). Po skončení intra tedy víte, Že jste 
mladík jménem Gooka, jemuž zavraždili otce. 
Hra patří do skupiny tzv. adventur, takže sle- 


dujete na obrazovce svého hrdinu v různých 
prostředích, kam ho zavedete pomocí své 
myši. Hru ovládáte pouze levým tlačítkem 
myši. Ukazatelem myši jezdíte po obrazov- 
ce, a pokud předmět nebo osoba mají nějaký 
význam pro postup ve hře, objeví se u nich 


Dárek pro vás 


na jh a | Publishing, V : 
městí 56, 111 21 Praha 1. My: vám sna 


CD se hrou Gooka a další „s CD vů hratel- 


malý rámeček se slovním popisem. Stačí je- 
diné kliknutí, a osoba s vámi hovoří nebo si 
berete předmět, na který jste klikli. Předměty 
uchováváte v inventáři, který je vidět v pru- 


hu v dolní části obrazovky. Pokud na před- 
mět dvakrát kliknete, dostane se vám od 
Gooky detailnější informace o dané věci. 
Další činnost znáte též z Windows. Je to ta- 


žení. Najedete ukazatelem myši na předmět, 
stisknete a držíte levé tlačítko myši a najed- 
nou můžete s předmětem pohybovat. Tímto 
způsobem například uchopíte měch a posu- 
nete ho pomocí myši na ohniště. Rozzáří se 
nápis „rozdmýchat oheň“, a pokud uvolníte 
levé tlačítko, činnost se vzápětí vykoná. Stej- 
ně jako používání předmětů na obrazovce lze 
některé předměty kombinovat mezi sebou. 
Uchopíte některý a pomalu ho táhnete přes 
ostatní v inventáři. Pokud se opět objeví ná- 
pis, můžete předměty zkombinovat (například 
vzít úlomek klíče do kleští nebo z naběračky 
a háku udělat páčidlo). Pokud na určité místo 
na obrazovce kliknete, když ukazatel vypadá 


jako černá šipka, hrdina se na označené mís- 
to přesune. Tvar ukazatele může ještě nabýt 
podoby zelené šipky — ta ukazuje místo, kudy 
lze vstoupit do jiné místnosti. Teď už jste vy- 
baveni dostatkem informací, takže vám pře- 
jeme příjemnou zábavu. 


i ) 
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Elektronické 


casopisy 


STEREO UHF., 


MAA Spibno 29 


Výběr titulu... 


Mnozí z vás s1 pod pojmem „elektronické 
publikování“ možná nedovedete představit 
konkrétní náplň těchto slov, a proto si jeho 
úlohu ve stručnosti ukažme na jednom pro- 


najít. A přitom máte jistotu, že jste 
v některém z prohledávaných novin 
nebo časopisů hledanou informaci 
určitě viděli. Hledáte-li nějakou in- 
formaci, aniž přitom tušíte, zda se 
o ní vůbec psalo, může se vám snad- 
no stát, že se „utopíte“ v moři pa- 
pírů. 

Protože dnes jsou všechny noví- 
ny 1 Časopisy připravovány elektro- 
nickou cestou, je možné využít této 
skutečnosti a jejich obsah zpřístup- 
nit „přes počítač“. Pokud je pro takto ulože- 
né informace využit fulltextový systém, 
najdete potřebnou in- 
formaci během několi- 


blému. 


Například nejznámější počítačový časopis 
Chip, který vydává naše vydavatelství, při- 
náší každý měsíc minimálně 100 stran infor- 


% | ViewMaster - Časopis CHIP 2 / 1998 


M: PL 


mací z počítačového světa. 
A jedna strana textu, to je při- 
bližně 700 slov (tedy v kaž- 
dém čísle minimálně 70 tisíc 
slov, za rok asi tak milion!). 
Jistě jste se už ocitli v situaci, 
kdy jste po nějaké době potře- 
bovali rychle najít text, který 
jste už dříve určitě četli. Mar- 
ně s1 vzpomínáte, listujete sto- 
hem tiskovin a stále se vám 
potřebnou informaci nedaří 


ka málo minut. Navíc 
při digitální formě ulo- 
žení dat mohou být tex- 
tové informace snadno 
doplněny také o multi- 
mediální prvky (zvuk, 
videoukázky). Díky 
CD-ROM a internetu 
máte dnes k dispozici 
nejen několik titulů no- 


v tištěné podobě. 


Grafické formáty 


Pro záznam digitalizovaného obrazu dnes existuje řada způsobů (tzv. grafických formátů), 


které ovšem nejsou vždy navzájem kompatibilní. Ukládat obrazová data beze ztrát 
a úsporně lze pouze tehdy, zvolíte- vhodný grafický formát, a stejně tak na něm záleží 
i možnosti dalšího zpracování obrazu. 


Obrázky z nul a jedniček 


To, co postihlo Babyloňany pří zmatení jazyků, nevyvede z míry dnešní tvůrce grafických 
programů. Licenční problémy na straně jedné a zvláštnosti komplikovaných grafických formátů na 
straně druhé odsoudily všechny pokusy o vytvoření nějakého standardu k neúspěchu. Ostatně 
stanovení závazných pravidel je v této oblasti složité už proto, že existují dvě zcela odlišné metody 
ukládání grafických informací. 

Pří prmí metodě se obraz rozloží do mnoha jednotlivých bodů a informace o jejích individuálních 
vlastnostech se zapíší do grafického souboru. Tuto metodu nazýváme podle anglického označení 
obrazového bodu pixelovým (bitmapovým, rastrovým) formátem. Takových formátů existuje celá 
řada, k nej-znárnějším dnes patří PCX, BMP, TIFF, TGA, GIF a JPEG. 

Navzájem se liší ve třech podstatných bodech. Za prvé jsou v každém z ních informace 
k jednotlivým bodům jinak seřazeny a zakódovány. Za druhé mohou jednotlivé formáty zpracovávat 
rozdílná množství barevných odstínů. A konečně za třetí disponují více či méně propracovanými 
metodarní komprese dat. Tyto metody, které snižují množství ukládaných dat, jsou však současně 
í hlavním nedostatkem pixelových formátů. Čím přesnějí má být obraz popsán, na tím více obrazových 


bodů jej musíme rozložit. Jestliže je bodů málo, vznikají např. známé schodové efekty u zakulacených 


objektů apod. 
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vin a časopisů, ale také knihy. A takto pre- 
zentovaných „tiskovin“ bude přibývat, při- 
čemž některé z nich už ani nemají svůj obraz 
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Rubrika 


Periodika — podzim 98 


Prvním cédéčkem, které nabídlo komplet- 
ní texty několika odborných publikací, byl na 
podzim roku 1995 disk Modré stránky. Naše 
vydavatelství u toho pochopitelně nechybě- 
lo, a tak jedním ze zpřístupněných textů byl 
obsah časopisu Chip. Od té doby vydává 
Agentura Modré stránky pravidelně svůj 
CD-ROM Periodika dvakrát ročně a najdete 
na něm texty zejména počítačových periodik. 
Pro uživatele výpočetní techniky jde o vý- 
znamného pomocníka. Data jsou zpřístupně- 
na pomocí fulltextového systému ViewMas- 
ter, který umožní libovolný text snadno najít. 
Při hledání je možno využívat logické vazby 
mezi hledanými slovy a omezovat hledání 
podle několika dalších kritérií. 


Lidové noviny 1988 - 1997 


Pomocí systému ViewMaster jsou zpří- 
stupněny také kompletní texty významného 
deníku Lidové noviny. Na CD najdete texty 
ročníků 1988 - 1989 a 1994- 1997 (navíc jako 
bonus také texty z ledna až dubna 1998). Z let 
1990 - 1994 jsou zpracovány anotace a rešer- 
še jednotlivých čísel (více než 70 tisíc anota- 
cí). Těžko si lze 
představit tu horu 
papírů, které bys- 
te museli pro- 
listovat, pokud 
byste potřebovali 
vyhledat nějaký 
článek v tištěných 
vydáních. Bylo 


R Respekt 1990 - 1996 
Eunkce  Mastavení Pomoc 
ZPĚT . TISK ho HI5 TORI 13 
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říká IVAN MIKLOŠ, mistopředseda ODŮ 


"Blízký vztah“ Thomase Klestila Slovensko 


Bordýlek" 
Divoký rozpad armády sl aní netroufám 


Důvěřuj, ale prověřuj" nebo Filkus? 


„ID x 
KONEC 


"Bez reformy se Slovensko potopí a 
| stáhne pod vodu | českou 


Kdo se stane hlavním ekonomem HZDS? Hůska 


Filkus má relativně rozumné názory, stávající reformu 


ES Hloupě jsem se domníval, že co je Jast | chce vlastně dělat jenom "trochu jinak", Otázkou je, 


Jedna z nepřehledné řady 

Jestli někdo provéde teroristický útok, b 
Fa Malý rum je velký rum chudých. 
ai Malý zázrak 

Mám radost ze zásahu v Pobaltř 

Měli bychorm žít odděleně" 

Mír a lásku všem Halfanům 


bude-li mu Mačiar chtit naslouchat, 


na Slovensku. 


Ale profesor Hůska, první ministr privatizace 
Slovenské republiky, váš předchůdce ve funkci, má 
o privatizaci své vlastní představy, Před časem 
například prohlásil, že zruší kupónovou privatizaci 


Nemohu mluvit za HZDS, ale takové rozhodnutí by bylo 
politicky dosti svízelné, na Slovensku se pro kupónovou 


nl privatizací zaregistrovalo dva á k pr miliónu voličů, Osobně „ 


= —— eRSEne = s je ný n.. 


by to určitě těžší než známé hledání jehly 
v kupce sena. Díky dnešním možnostem in- 
formatiky je to snadné a navíc si tuto „horu 


6) 65 LA 
Úvod Archiv 


V Zobrazovat úvodní animací UPOZORNĚNÍ | Spuštění Arehivu, Galerie nebo Redakce může trvat další dobu, 


papírů“ můžete neustále nosit s sebou a vyhle- 
daný text snadno využít pro svou další práci. 


Respekt 


CD-ROM Respekt 90 — 96 přináší celkem 
7447 článků ze 353 čísel tohoto týdeníku, kte- 
ré byly v uvedeném časovém rozmezí publi- 
kovány. Kromě fulltextového vyhledávání po- 
Žadované informace nabízí ovládací program 
ještě další způsob přístupu — databázové 
vyhledávání 
podle něko- 
lika kritérií. 
Kromě textů 
jsou na CD 
uloženy ta- 
ké vybrané 
fotografie, 
50 čísel In- 
formačního 
serfwsu 
(předchůdce 
Respektu) a 
několik dal- 
ších zajíma- 
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Pokud chcete 
přesvědčit rodinu, 
že váš domácí po- 
čítač může sloužit 
k zábavě všech jejích členů najednou, měli 
byste sáhnout po některé ze závodních her. 
A mezi ideální produkty „pro celou rodinu“ 
nesporně patří i závody miniaturních autíček 
— hra Micro Machines. Jako každá úspěšná 
hra má i tato několik pokračování. Zmíníme 
se o nejrozšířenějším druhém a o nejnověj- 
ším třetím pokračování. 


Micro Machines II 


Tato hra je stará více než tři roky, 
přesto její zábavnost převyšuje mnoho 
her vzniklých v poslední době. Jde 
o závody malinkých vozidel, která se 
prohánějí v různých prostředích. U růz- 
ných tratí máte k dispozici i různé druhy vo- 
zidel — normální auta, formule, (mini)monstra 
s (mini)obřími pneumatikamu, ale 1 vrtulníky 
nebo závodní čluny. Velikost svých vozítek 


poznáte při porovnání s předměty na tratích. 
Jeden ze závodních okruhů se odehrává třeba 
na kulečníkovém stole. Se svým vozem se 
proplétáte mezi různými překážkami, jako je 
křída na tágo či kulečníkové koule. Prostře- 
dí, ve kterých budete se svými mikromašina- 
mi závodit, jsou rozličná. Zazávodíte si na jí- 
delním stole mezi zbytky od oběda, projedete 


Machines 


Micro 


si trať vystavěnou na pracovní desce v kutil- 
ské dílně nebo se budete proplétat mezi kvě- 
tináči na zahradě. Micro Machines II umož- 
ňují hru čtyř hráčů na jediném počítači. Dva 
závodníci ovládají své stroje pomocí kláves- 
nice, zbylí dva hrají pomocí joysticku nebo 
joypadu, který se hodí pro ovládání hry lépe. 
Ovládání je velmi jednoduché — jízda vpřed 
nebo vzad, samozřejmě zatáčení a ještě si 
můžete zatroubit. Všehovšudy je to nějakých 
pět kláves. Hrací plochu a své stroje sleduje- 
te z ptačí perspektivy ve dvourozměrné 
grafice 


plné propracovaných 
detailů. Nároky na výkon po- 
čítače nejsou vysoké — hru lze spustit na po- 
čítači s procesorem 386 a čtyřmi MB operač- 
ní paměti, na pevném disku vám 
zabere asi 16 MB. Závody pro 
více hráčů se liší od ostatních her 
v jedné podstatné věci. Obra- 
zovka není rozdělena na části, 
v nichž by každý sledoval svoje 
vozítko ve svém výřezu, ale 
všichni jsou spolu na jediné ob- 
razovce. Princip závodu spočívá 
v tom, že ten, kdo se zpozdí a je- 
muž ostatní ujedou, vypadává 
a zbylí hráči pokračují tak dlou- 
ho, než zůstane pouze jeden. 
Odpadnout z probíhající- 
ho závodu můžete i 
z prvního místa. 
Pokud se příliš daleko 
vzdálíte od trati (ta je 
vždy pečlivě vyznačena), 
máte smůlu; ostatní pokračují 
bez vás. Velmi běžné jsou i pády 
(mnoho tratí se odehrává na stolech), 
často vás soupeř v prudké zatáčce postrčí 
a pošle mimo závodní dráhu. Hru můžete hrát 


pochopitelně i sami; existují různé 
varianty hry — na čas nebo šampio- 
nát, kde jsou vám soupeřem závod- 
níci ovládaní počítačem. Ale nic se 
nevyrovná zábavě, kterou zažijete 
při hře proti živým protivníkům. 
Pokud vás omrzí tratě, které vám 
hra nabízí, můžete vyzkoušet při- 
ložený jednoduchý editor. Jeho po- 
mocí si můžete vyrobit další závod- 
ní okruhy podle vlastních představ. 


Micro Machines V3 


Letos na začátku léta se objevilo 
pokračování těchto zábavných závo- 
dů nazvané Micro Machines V3. Prin- 
cip závodů miniaturních vozítek v růz- 

ných prostředích se nezměnil, ale 
přibyla řada vylepšení. Na první pohled 
je vidět rozdíl v grafice — plně trojroz- 
měrná grafika podporující současné 3D 
akcelerátory. Cenou za tento pokrok 
jsou samozřejmě nároky na výkon 
počítače — potřebujete rychlý pro- 
cesor Pentium a velmi se hodí gra- 
fický akcelerátor. Na jednom po- 
čítači si tentokrát můžete zahrát 
až v šesti lidech, což zvy- 
šuje již tak výbornou zá- 
bavu. Ve třetím pokračo- 
vání nechybí ani řidičská 
škola, kde se od základů 
můžete naučit zvládat 
své vozítko ve všech možných 1 ne- 
možných situacích. Příjemný hlas uči- 
telky vám (anglicky) zadává pokyny, 
co kdy máte udělat, a pokud splníte 
její příkazy správně, postupujete do 
další lekce. Když získáte dojem, že 
jste se naučili všechno, co budete 
v následujících chvílích potřebovat, 
můžete se pustit do vlastního závo- 
dění. Opět je k dispozici mnoho typů 
závodů — na čas, proti jednomu sou- 
peři nebo souboj čtyř, kdy poslední vždy od- 
padne, až zůstane jen vítěz. Při závodech mů- 
žete sbírat „bonusy“ roztroušené po 
trati; většinou je to 
něco, co 


k 


může ublížit vašim protivníkům. Jsou tu tře- 
ba kleště na vysouvacím rameni, kterými mů- 
žete zachytit závodníka před sebou a přitáh- 
nout se na jeho úroveň. Pokud vás někdo stíhá 
a je přilepen těsně za vámi, ideálním bonu- 
sem pro tuto situaci je mina. Po najetí na minu 
auto exploduje a je od něho pokoj. Pozor, do- 
kud minu někdo nepřejede, zůstává na trati 
a v dalším kole může nepříjemně překvapit 
1 toho, kdo ji původně nastražil. Některé bo- 
nusy mohou být nevýhodné, jako třeba nevi- 
ditelnost nebo proměna v ohnivou kouli. Ta 
sice při kontaktu zničí vozidla vašich soupe- 
řů, ale je velmi těžko ovladatelná. Kromě 


bonusů se můžete na tratích setkat i s mnoha 
nástrahami. Kromě obvyklých pádů jsou tu 
1 další pasti. Na stole, kde kroužíte mezi zbyt- 
ky od snídaně, je třeba rozlitý med. Pokud do 
něj vjedete, vaše mikroauto hodně nepříjem- 
ně zpomalí. V laboratoři se musíte obloukem 
vyhnout magnetu, jinak vám soupeři ujedou. 
Tratí 1 vozidel je nepřeberné množství, 
takže vám tato hra určitě vydrží 
na velmi dlouhou dobu. 
Pro nadcházející dlouhé 
zimní večery s1 nelze přát 
nic lepšího. 


ZÁBAVA A 
MULTIMÉDIA 


m 


Závodní hry jsou 1 přes nástup nových, 
akčních trojrozměrných bojovek stále jedním 
z nejžádanějších artiklů. Proto firmy, které vy- 
víjejí hry, každoročně zahlcují trh závoděním 
jakéhokoli druhu. Závodit se dá doopravdy 
na všem — od Formule 1 přes ohromnou šká- 
lu různých strojů, letadel, motorových člunů 
a vznášedel až po soupeření „monster“ (aut 
známých spíše z amerických filmů) či po zá- 
vody nadzvukových aut, kdy vás od vítěze 
dělí třeba jen desetitisícina sekundy. 

Mezi nejoblíbenější, pokud pomineme spe- 
ciální simulátory formulí, však stále patří zá- 
vody autíček. To 
je druh závodě- 
ní, při němž se 
na svůj vůz dívá- 
te shora, ovlá- 
dáte ho velmi 
jednoduše kur- 
zorovými šipka- 
mi a radujete se 
z jízdy. U toho- 
to typu her nejde 
ani tak o výsle- 
dek či postup a o vítězství, ale především 
o radost ze hry samé. 

Mezi nejoblíbenější autíčka se právem řadí 
i jeden z hitů loňského roku — Ignition. 


Zaáavodn 


i 
hry 


Ignition 


Po spuštění hry si nejprve vyberete jeden 
z modelů aut — volkswagenem „„broukem“ po- 
čínaje a Žlutým školním autobusem konče — 


a můžete vyrazit na trať. Každé autíčko má 
své specifické jízdní vlastnosti. Policejní auto 
je například velmi rychlé, ale hodně se přetá- 
čí, nákladní tahač je pak o něco pomalejší, dá 
se s ním však bez problémů vyjet úplně kaž- 
dá zatáčka. 

Během hry vás čeká 7 + 7 závodních okru- 
hů. Na začátku jsou to pouze dva — Krajina 
vodopádů a Staré zlaté doly. Pokud úspěšně 
zvládnete oba tyto závody, postupně se vám 
začnou otevírat tratě další. 
AŽ dojedete celý seriál — a 
věřte, že to není lehké — po- 
čítač vám nabídne dalších 
sedm tratí: stejných jako na 
začátku, ale zrcadlově obrá- 
cených. 

Počítačové hry se mimo 
jiné hodnotí 1 podle délky, 
případně podle času, za jaký 
se dají dohrát, a v neposled- 
ní řadě se sleduje 1 možnost 
hry ve více lidech. A to je 
právě jeden z mnoha fakto- 
rů, které posouvají Ignition 
o krok kupředu. Dá se totiž 


ZÁBAVA 8 
MULTIMÉDIA 


a 


hrát v počítačové síti až v osmi hráčích nebo 
— není-li váš počítač připojen k počítačové 
síti ani k Internetu — můžete si rozdělit hru na 
monitoru na dvě poloviny a hrát si Ignition 
doma ve dvou. Zkuste to, určitě se dobře po- 
bavíte. 
Existuje samozřejmě mnoho dalších her 
s tematikou automobilových závodů. Mezi 
nejlepší patří série Need for speed 
I — III (závody opravdu hodně 
rychlých speciálů světových 
značek), Grand Prix 2 (jeden 
z doposud nejlepších simulá- 
torů formulí) či například 
International Rally Champi- 
onship (závody rallye, kde 
se mimochodem jako je- 
den ze závodních strojů 
objevuje i naše Škoda Fe- 
licia a nevede si nejhůř). 
Bohužel však tyto hry vět- 
šinou vyžadují výkonnější počítač, mnohdy 
se speciální přídavnou grafickou kartou. 


Motor Racer 


Ve světě počítačových her se však nezá- 
vodí pouze s auty. Samozřejmě zde najdete 
1 zástupce jednostopých vozidel — motorek. 
Motorky jsou docela hodně populární, avšak 
popravdě řečeno, úroveň těchto her není ni- 
jak moc velká. Asi nejlepší je v současné době 
Motocross Madness, avšak tato hra vyšla 
V srpnu 1998, takže 1 její nároky jsou poměr- 
ně hodně vysoké. 

Ke klasice motocyklových závodů patří hra 
Motor Racer. Pokud si nejste jisti, zdali bys- 
te zvolili raději závody silničních motorek, 
nebo závody motokrosové, je tato hra pro vás 


jako dělaná. Motor Racer totiž obsahuje obě 
varianty. Po spuštění hry se vás počítač ze- 
ptá, zdali si přejete zvolit silniční, nebo te- 
rénní variantu, a pak už jen stačí vybrat stroj 
a vyrazit. Při výběru motorky (a to platí 1 pro 
většinu závodních aut a jiných strojů) vám 
jsou stroje představovány podle nejrůznějších 
parametrů, srovnatelných s parametry skuteč- 
nými. Potom 1 jízdní vlastnosti se budou po- 
dobat skutečnosti. Je proto dobré si všímat 
akcelerace, maximální rychlosti, pevnosti ří- 
zení, brzd a dalších maličkostí, které mohou 
mít později vliv na váš výsledek. Velký dů- 
raz je kladen i na řazení. Můžete si vybrat au- 
tomatické nebo manuální, většinou provádě- 
né stiskem kláves A a Z. Manuální řazení je 
však poměrně složitá záležitost. Ne že by bylo 
na stisku kláves A a Z něco složitého, avšak 
pokud máte sledovat, co se děje na monitoru, 
je takřka nemožné ještě reagovat řazením, 
zvláště uvědomíte-li si, Že hra běží v jiném 
čase a v jiných vzdálenostech. Nicméně po- 
kud ovládnete ruční řazení, budete v cíli o pár 
sekund dříve. 

Takže máte vybranou motorku, a hurá na 
trať. Motocykly jsou přece jen poněkud méně 


AULO)LOM CO [OI=JA 


CHOOSE BIKE 


stabilní než auta, takže pro začátek je asi nej- 
lepší projet si pouze tréninkové tratě. Teprve 
na trati zjistíte, jak váš stroj reaguje, a po ně- 
kolikeré výměně sli jistě najdete ten správný. 
Když se dostanete na závod samý, bude vás 
čekat dalších 23 jezdců, které musíte porazit. 
Cestu vám kromě soupeřů budou znepříjem- 
ňovat 1 kontrolní stanoviště, která musíte mí- 
jet v předem daných časových limitech. 

Závodění aut, autíček, motorek či člunů se 
stále těší velké oblibě. Firmy zabývající se 
vývojem nových her si jsou dobře vědomy 
přirozené lidské hravosti a „klučičího“ nad- 
šení pro všechno, co má kola. Proto ve vydá- 
vání závodních her určitě neustanou. A to je 
moc dobře. Čeká na nás tedy ještě mnoho 
a mnoho dalších zajímavých závodů. 


bočitadlo: počí 
ba počitadlo 


Slovníky patřily odjakži- 
va k těm knihám, které stávaly v knihovnách 
na dostupném místě; často ležely přímo na 
pracovním stole tak, aby byly rychle po ruce. 
Jsou to užiteční pomocníci, kteří pomáhají 
vždy tam, kde je potřeba. Jejich elektronické 
verze jsou na tom podobně, a proto bývají, 
pokud je to možné, instalovány přímo na pev- 
né disky počítačů. Ty rozsáhlejší ovšem musí 
ke svému provozu využívat mechaniku CD- 
-ROM. Většinou jde o jazykové slovníky, ale 
existuje už také řada odborných slovníků 
výkladových. 


Slovník spisovné češtiny 


Pokud při psaní používáte počítač a ně- 
který z výkonnějších textových editorů, mů- 
žete si zapnout kontrolu pravopisu, která vám 
pomáhá aspoň tak, že upozorňuje na slova, 
která nejsou v příslušném slovníku. Pro ty, 


Slovník spisovné češtiny 


zl (Ea 


omputer počíta 
pe doměkáA CE připravit program (pro počítač) 
proměmovat ce anon seslov přoem pro sele 


"E m L stroj na pp zh info 
čítací, měřit 
příd.: počítačové revoluce, hudba 
počítačka, -yu z kancelářský počítací stroj 


komputer, sanočí n, 


ormaci, 
zařízení: jad. fyz. počítač částic, záření; 


tadlo, -a s pomůcka k učení počtům, k počítání: školní, 
ítajíc (v to) předi. se 4. p. Vyj. zahrnutí, včetně: výlohy činí 


NL90 Kč, sr taje v to jízdné 
počítat ned. 1 zjišťovat počet, provádět početní výkon: počítat peníze 
účastníky; — Umí počítat od jedné do desíti; počítat příklady řešit 2 šetřit 


kteří potřebují trochu víc než kontrolu pravo- 
pisu, existuje elektronická verze Slovní- 
ku spisovné češtiny, kterou vydala fir- 
ma LEDA jako jeden z titulů řady 
Českých slovníkových databází (dosud 
bylo vydáno několik odborných ang- 
licko-českých a česko-anglických slov- 
níků a latinsko-český lékařský slov- 
ník; připravují se další cizojazyčné 
1 oborové slovníky). 

Slovník obsahuje 45 366 
heslových slov a 62 872 vý- 
znamů nejen základního jádra 
spisovné češtiny; zachycuje 


1 běžná slova obecné češtiny, slova slangová 
a nejznámější odborné názvy. Ovládací pro- 
gram je shodný pro celou databázi slovníků, 
takže se při jejím rozšiřování nemusíte učit 


. Časoněrný ver 
„8 m vd sro 


časoprostor, - 
asu a prostoru 
ned. i dok. Nařízovat, nařídit na urč. Čas; Časovaný přía.: Čásovaná 


| 2 ned. jaz. tvořit slovesné tvary; Časování, -Í s jaz. soustava všech 
varů slovesa, slovesná flexe, konjugace 


další příkazy. Vyhledávací funkce umožní 
snadno najít požadované slovo, a pokud máte 
aktivovánu funkci „Hledat i podobné“, nemu- 
síte ani znát přesný tvar slova. Tato vlastnost 
je užitečná zejména u cizojazyčných slovníků. 
Program umí zkontrolovat pravopis 1 v textu 
uloženém do schránky. 


Velký frekvenční 
slovník počítačů 
Výkladový slovník z oblasti výpočet- 
ní techniky je určen především těm, kteří 
neznají přesný výklad některých pojmů, 
ale zároveň může vhodně sloužit jako 
anglicko-český nebo česko- 
anglický překladový 
slovník z počítačové 
oblasti. Obsahu- 
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Obecné E. © Windows 


Software Windows NT 


je 11 000 hesel a 500 ilustrací. Slovník vy- 
chází z původní knižní podoby, ale je doplněn 
o několik užitečných funkcí, z nichž nejdůle- 
žitější je Hledání. K vysvětlení požadované- 
ho pojmu už nemusí sloužit jen jediné heslo 
nalezené podle abecedního rejstříku, jak je 


Vyhledat 


u slovníku obvyklé, ale jeho pomocí můžete 
nalézt všechny výskyty daného slova 1 ve vý- 
kladech jednotlivých slov. Vyhledávat lze 
v celém slovníku nebo v některých ze 30 de- 
finovaných tematických skupin. U každého 
slova je uveden (pokud to má smysl) anglic- 


: elký frekvenční slovník počítačů 
Velký frekvenční slovník [ t 


čip chip /Cz, Hvwi 1. křerníková destička, plátek na kterém je integrován elektanický 
obvod, ale stále častěji se tento termín používá pro označení celého integrovaného 
obvadu Výroba křerníkových plátků začíná u křerničitého písku, který je základním 
materiálem. Písek prochází postupně složitýrní procesy chemické rafinace, čištění 
a transformace na monokrystalický materiál. Výsledkem je křerníková tyč (ingot), 
která se řeže speciální pilou na jednotlivé plátky. Plátky se pak mechanicky brousí 
a leští, aby byl jejich povrch dokonale rovný. Za pomoci připravených masek se 
postupnými procesy oxidace, leptání, implantace a difuze vytvářejí na plátku 


jednotlivé vrstvy (tranzistory, propojovací vodiče apod.). Potom se plátky narýhují 
laserem nebo diamantem, rozlámou na jednotlivé čipy a zapouzdří. IC. 2. název 
jednoho z evropských časopisů o počítačích, vycházející v několika zemích v 
jazykových mutacích a s místními redakcemi. 


ký ekvivalent, výslovnost, slovní druh, pří- 
padná homonyma, počet výskytů ve zdrojo- 
vé bázi textů. Pochopitelně nechybí vlastní 
výklad pojmů, občas doplněný ilustračním ob- 
rázkem. Výhodou při práci se slovníkem jsou 

definované hypertextové vazby. 
Díky jim a možnosti vyhledá- 
vání je „čtení“ ve slovníku vel- 
mi efektivní. 


Lingea Lexicon 


Tento elektronický slovník 
existuje ve dvou jazykových 
verzích — anglické a němec- 


„  fěasově/ on, at. n 
fve] středu, (on) Wednesday 
(v) tomto okamětku [atj the moment 
te květnu: ni May 
Povsíměř at, m 
[ve] škole: fat] school 


[vl pokogé zahradě: fin] the rooms aardsn 
[v] Londýně: fin] London 
„ foašna/ into 
propuknoní [ve] smích. to break fintoj ksughter 
4. ia vměcoj in 
věřit [vj Boha: to bekeve lin] God 
5. ha s PNAŘNanosíÍ for 
doutat [v] lepší budoucnost, to hope for a 
belter future 
-  fzuěsaů/ al,m 
být zdravotně + pořádku be m good condition 
health 
být v pořádku? v dobrém stavu ba 1 good 


ké. Funkce obou verzí jsou shodné, ale pro 
anglickou verzi je navíc dostupná možnost po- 
slechu jednotlivých slov tak, jak je namluvil 
rodilý mluvčí. Slovník umí automaticky ro- 
zeznat směr překladu, ale pochopitelně také 
respektuje volbu uživatele. Silnou stránkou 
slovníku je jeho vazba na tzv. synonymické 


podání 
1.. vedle submisston 
„- kemělecké presentation 
 Pnkán? version 


„  Porwsí serve 


slovníky, což znamená, že kromě zadaného 
slova zobrazí také další slova s podobným vý- 
znamem. Samozřejmou funkcí je vyhledává- 
ní. Ovládací program umí vyhledat přísluš- 
ný pojem nejen při zadání v základním 
gramatickém tvaru, ale téměř v libovolném 
tvaru, někdy 1 neúplném (chybném). Pokud 
zvolíte fonetické vyhledávání, najde požado- 
vané slovo (a zobrazí jeho překlad) 1 po za- 
dání jeho výslovnosti. Slovník může spolu- 
pracovat také se schránkou a překládat tak 
1 texty z jiných aplikací. 


£» ANGLIČTINA - Lingea Lexicon 


Čaruda 


Sportovní hry se těší poměrně velké obli- 
bě. Na světě je opravdu mnoho různých dru- 
hů sportovního vyžití a tvůrci počítačových 
her v nich nalezli inspiraci. 

Článek o hrách v minulém čísle jsme vě- 
novali automobilovým závodům. Kromě aut 
však můžete soutěžit i v lyžování, atletice, 
boxu, ragby, kopané, ale 1 v golfu, tenisu, bas- 
ketbalu či hokeji. A právě hokej je hra, která 
před nedávnem zachvátila naši republiku 
opravdu nečekaným způsobem. A jelikož jde 
as1 o nejpopulárnější sport u nás, rozhodli jsme 
se věnovat toto číslo právě jemu. Konkrétně 
sérii hokejů NHL. 

V roce 1993 vypustila do světa firma EA 
Sports první hokej NHL. Název hry v té době 
zněl „NHL 93“. Šlo o převratnou novinku na 
trhu s počítačovými hrami, neboť hokejisté se 
na obrazovce pohybovali mnohem plynuleji 
než hráči v jiných hrách. Ovládání hry bylo 
poměrně jed- 
noduché a cel- 
ková atmosfé- 
ra byla zkrátka 
jedinečná. 

Od té doby 
však uplynulo 


SUPPORT VOVR LOČAÍ 


KDS HOSPITAL 


mnoho vody a dnes sklízí úspěchy 
NHL 98 a nově vychází už šestý díl — 
NHL 99. 


NHL 98 


Po úvodní znělce se před vámi ote- 
vře jedinečný svět kanadsko-americ- 
ké hokejové ligy, tedy soutěže, která 
se ve světě 
těší největší obli- 
bě. Hra může slou- 
Žit 1 jako encyklo- 
pedie hokeje. Před 
hrou samou si to- 
tiž můžete pro- 
hlédnout soupisky 
všech mužstev 
nebo prolistovat 
statistiky kanad- 
ského bodování 
všech hráčů NHL. 
Dozvíte se mnoho 
zajímavostí o současném hokejovém světě. 
Kromě mužstev NHL zde najdete (a budete 
S1 MOCI Za ně zahrát) 1 mužstva patřící ke svě- 
tové hokejové špičce, mezi kterými nechybí 
ani náš národní tým. 

Takže si pojďme vybrat tým a můžeme za- 
čít. Hra se ovládá poměrně jednoduše. Pro 
pohyb hráče jsou určeny kurzoro- 
vé šipky. Dále pak můžete použí- 
vat ještě další čtyři klávesy, a to 
mezerník pro střelu, klávesu „C“ 
pro nahrávku, „X“ pro zrychlení 
a „Z“ pro speciální pohyby, např. 
pro položení obránce do stře- 
ly a podobně. Přestože je 
ovládání na klávesnici velmi 
dobře rozmístěno, můžete si 
je samozřejmě upravit podle 
vlastní potřeby. Váš spoluhráč (můžete 
hrát proti počítači, ale 1 proti kamarádovi — 
hra je určena pro dva hráče) bohužel nemů- 
že hrát s vámi na klávesnici. Musí buď použít 
nějaký gamepad (speciální ovládací zařízení 
pro hry, o kterém jsme psali v kapitole Zaří- 
zení na str. 19), nebo může ovládat hru myší. 


Jako hráč vždy ovládáte pouze jednoho 
hokejistu. Kolem jednoho z vašich hráčů se 
neustále objevuje barevné rozlišovací koleč- 
ko. To určuje, kterého hráče právě ovládáte. 
Klávesou pro přihrávku se pak mezi hráči mů- 
žete libovolně přepínat. Hokejisté, kteří prá- 
vě nejsou pod vaší kontrolou, hrají podle vámi 


zvolené strategie. Pokaž- 
dé když přihrajete, se 
ovládání automaticky 
přepne na hráče, který je 
zrovna u puku. 

Strategie se dá upravit 
v nastavení před začátkem hry a dá se měnit i 
během zápasu. Máte na výběr opravdu mno- 
ho taktických postupů včetně odvolání bran- 
káře. Za zmínku stojí 1 fakt, že každý z ná- 
rodních týmů hraje podobný hokej jako jeho 
živé předlohy. 

Jako u jiných her podobného typu si může- 
te na začátku zvolit, jaký typ zápasu budete 
hrát. Buď si zahrajete pouze „přátelák“, kdy si 
vyzkoušíte svého soupeře, nebo můžete začít 
rovnou prvním zápasem NHL. Pokud se vám 
zdá, že odehrát více než 50 zápasů je moc, 
můžete skočit přímo do play off, tedy do závě- 
ru celé ligy, kdy o jednu z nejcennějších ligo- 
vých trofejí bojuje jen několik nejlepších týmů. 

S národními týmy se do- 

stanete na mistrovství světa, 

©s kde budete bojovat o postup 

ze základní skupiny, a pokud se vám to poda- 
ří, 10 zlatou medaili ve finále. 


BLA,A3 


Pravidla 


NHL 98 se striktně drží pravidel hokejové 
federace. Postavení mimo hru, zakázaná uvol- 
nění, fauly se však dají v průběhu hry také 
nastavit, takže začátečníci se nějakého toho 
ofsajdu bát nemusí. 


Pěstní souboje 


V reálné NHL jsou velmi oblíbeny bitky 
mezi hráči. Nechybějí samozřejmě ani zde. 
Po vzájemné slovní potyčce dvou hráčů, kte- 
ré S1 ani nevšimnete, se hra přepne do „„bojo- 
vého pohledu“ a tlačítky, kterými ovládáte 
hráče během hry, se nyní budete snažit zmlá- 
tit protivníka. Ale pozor, během bitky (stejně 
jako při hře) se váš hráč může zranit a do dal- 
šího zápasu nenastupuje. 


Přestupy 


Ani v počítačové verzi ligy nechybějí pře- 
stupy hráčů. Naštěstí za hráče nemusíte pla- 
tit, takže si vlastní tým můžete složit ze sa- 
mých hvězd. Vaše šance na vítězství tím 
stoupají. 

Uvědomíme-li si, s jakou precizností byla 
tato hra vypracována, a přičteme-li k tomu i 
jedinečnou atmosféru (jednotlivé zápasy jsou 
podpořeny vynikající autentickou zvukovou 
kulisou a komentovány vždy dvěma profesio- 
nály), dá se říct, že jde doopravdy o jednu 
z nejlepších sportovních her na světě. 
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Požadavky na výkon počítače 


Nejen hokej... 


Avšak nejen hokejem živ je člověk. Zvláště 
pak v Čechách je velmi populární především 
kopaná. Pro milovníky travnatých hřišť a ku- 
latého míče byly vydány také mnohé simula- 
ce kopané. Mezi asi nejznámější a nejlepší 
patří série fotbalů FIFA. Pochází ze stejné 
dílny jako NHL a dnes se můžeme těšit ze 
hry FIFA 98. 

Kopaná jako hra pro počítač se v zásadě 
ovládá stejně jako výše popsaný hokej. Ovlá- 
dání jednotlivých hráčů můžete libovolně pře- 
pínat, nastavovat si délku poločasů, pravidla 
I si můžete zahrát ně- 
ových soutěží nebo zápasy národ- 


kterou z 
ních týmů. 


Profit- Anotace 1995 


Dnešní téma sice mezi zábavu a multimé- 
dia přímo nepatří, ale elektronické právní sys- 
témy lze zařadit mezi průkopníky využívání 
jak fulltextových a hypertextových technolo- 
g1í, tak CD-ROM jako nosičů velkých obje- 
mů dat. Nepřímo se tak podílely na rozvoji 
technologií, bez kterých by multimediální ti- 
tuly nedoznaly dnešního rozšíření. 

Elektronické právní systémy jsou svým 
významem, zejména v dnešní době rozsáh- 
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lých změn 
našeho 
právního 
řádu, neza- 
stupitelný- 
mi pomoc- 
níky všech, 
kteří záko- 
ny, vyhláš- 
ky, nařízení, judikáty a další právní informa- 
ce potřebují. A to jsme vlastně my všichni, 
někteří více a jiní méně. Nezapomeňte — ne- 
znalost zákona neomlouvá! 

Každý elektronický právní systém musí 
pochopitelně přinášet aktuální a úplné infor- 
mace z oblasti, pro kterou je určen (nejlépe 
s průběžnou aktualizací dat, například cestou 
Internetu). Jeho ovládání musí být „uživatel- 
sky přívětivé“, tj. musí být natolik standard- 
ní, přehledné a pohodlné, aby k jeho využití 
nebylo potřeba absolvovat speciální školení. 
Důležitou vlastností je to, zda zobrazuje pouze 


pocitaci E 


poslední znění jednotlivých zákonů, nebo zda 
umožňuje zobrazovat aktualizovaná znění 
k vámi požadovanému datu. 
Fulltextové vyhledávání, 
bez kterého by tyto rozsáh- 
lé systémy nebyly vůbec 
myslitelné, by mělo plně re- 
spektovat zvláštnosti české- 
ho jazyka (např. poznat roz- 
díl mezi slovy trest, tresť a 
Třešť, mezi slovními 
druhy: hnát — sloveso 
nebo podstatné jmé- 
no). A hypertextové 
vazby usnadňují pře- 
chody mezi souvisejí- 
cími paragrafy a před- 
pisy. V neposlední řadě je to také velká 
úspora místa — vždyť kompletní Sbírka 
zákonů od roku 1945, to je velmi vyso- 
ký stoh papíru, zatímco jediné cédéčko 
snadno zastrčíte do kapsy 
(či lépe do mechaniky 
CD-ROM svého počítače). 
V případě potřeby můžete 
mít celý právní systém na 
pevném disku svého note- 
booku stále u sebe. 
Elektronické právní sys- 
témy lze rozdělit do dvou 
základních skupin. Do prv- 
ní patří ty, které svým obsa- 
hem pokrývají celou oblast 
práva (obsahují kompletní 
Sbírku zákonů), do druhé skupiny patří sys- 
témy zaměřené pouze na určitou specifickou 
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Česká národní rada se usnesla na tomto ústavním zákoně: 


PREAMBULE 


My, občané České republiky v Čechách, na Moravě a ve Slezsku, 


ks 


SBÍRKA ZÁKONŮ odr 1945. 


historická znění 


; m zk 


JUDIKATURA od r. 1060 


FINANČNÍ ZPRAVODAJ | 
od © 1080 č B 
D— POKYNY Min. inanei 


VELKÝ. 
PRÁVNÍ 
SYSTÉM 


oblast, např. daně, účetnictví, personalistiku, 
školu (obvykle však nabízejí informace 1 
z rezortních norem, metodických pomůcek 


ee 


o S) Informa 


PRÁVNÍ PŘEDPIS 
Ústavní zákon č. 1/1993 Sb. 
České národní rady 
Ústava České republiky 
Oblasti úpravy: © ÚSTAVA. ÚSTAVNÍ ZÁKONY.; ÚZEMNÍ 
SAMOSPRÁVA.; PREZIDENT REPUBLIKY.; SOUDNICTVÍ A 
STÁTNÍ ZASTUPITELSTVÍ (PROKURATURA) - ÚSTAVNÍ 
ZÁSADY.; POLITICKÉ STRANY, POLITICKÁ HNUTÍ.; STÁTNÍ 
OBČANSTVÍ.: ZÁKLADNÍ PRÁVA A POVINNOSTI OBČANŮ. 
LIDSKÁ PRÁVA.; STÁTNÍ ÚZEMÍ. STÁTNÍ HRANICE.; NÁZEV 
STÁTU, STÁTNÍ SYMBOLY, HYMNA, ZNAK, VLAJKA, PEČEŤ.; 
KONTROLNÍ SYSTÉM.; SOUDY. SOUSTAVA SOUDŮ. ORGANIZACE 
OUDŮ,: PRÁVNÍ Í SOUDCŮ.; STÁTNÍ 
ATURA.; Přijetí a vyhlašování 
tedpisů.; 
P.1992 Účinnost od: 01.01.1993 
bírky zákonů na straně 001 


POS 


... 


Ve skupině systé- 
mů, které nabízejí 
kompletní Sbírku zá- 
konů (alespoň od ro- 
ku 1945), patří mezi 
nejznámější systém 
ASPI firmy Byll soft- 
ware. Z jeho zajímavých možností připomí- 
náme rozsáhlou nabídku judikatury a právní 
literatury. Kromě textů nabízí také multime- 
diální formy některých příloh — např. obráz- 
ky státních symbolů, zvukovou nahrávku 
hymny. Především pro právní odborníky je 
určen systém LEGSYS, připravený Ústavem 
státu a práva AV ČR. Pro 
ty, kteří využívají pro- 
středí Lotus Notes, je ur- 
čen produkt Jurix MAX 
firmy Codex Bohemia. 
Naopak pro moderní pro- 
středí HTML (to je for- 
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ma, v jaké se informace | třební 

nabízejí na internetových | jé 

WWW stránkách) je ur- | n- 

čen systém EPiS (KXP | p | 

soft a Inzag). Také sys- |“ : 

témy Jurisys Maxi (Juri- | | 

sys), PRÁVNÍinfoDISK | 59 325mssu 

(Business Data Service) a | ická 

JUSTIS (JK Data) patří (55. : 

do této první skupiny. E 
Mezi produkty, které | území ačšíanla 

pokrývají pouze speci- | yo ororyusce ŘE 

fickou část právní pro- | Pojistné ně zdí 

Po gsm 


blematiky, patří např. 
Konzultant (Konzulta), 
Profidata (Atlas consul- 


ouvy o zamezení dvojího zdanění 


Originální eo informační systém 
lo českých právních dokumentech nejen pro právníky 


ting), Winlex (Storm- 
Ware), Zákony'98 ČR 
(CD-ROM Centrum a 
ÚSP AV ČR), JURI- 
DIX (TRAIVA), Účet- 
ní poradce (MP SOP) a 
Zákony na PC (Kubdat 
software). 

Podle kterých krité- 
rií vybírat vhodný elek- 
tronický právní systém? 
Základním kritériem je pochopitelně to, proč 
takový systém potřebujete — k občasnému 
„zalistování“ ve Sbírce zákonů, či jen v ně- 
kterých předpisech? K výkonu své právnic- 
ké profese, nebo k ověřování toho, zda vše, 
co činíte, konáte v plném souladu s právem? 


(8) DEMOVERZE - SEZNAM FIREM 
HLB ÚČETNÍ SOUVZTAŽNOSTI 
i VZORY PODÁNÍ VE VĚCECH DÁNÍ A POPLATKŮ 
VZORY PODÁNÍ VE VĚCECH OBČANSKOPRÁVNÍCH PROCESNÍCH | 
METODIKA KONTROLNÍ ČINNOSTI FINBNČÍCH ÚŘADŮ 
VZORY SMLUV A PODÁNÍ - OBCHODNĚPRÁVNÍ PŘEDPISY 
MCE) VZORY SMLUV A PODÁNÍ - PRACOVNĚ PRÁVNÍ PŘEDPISY 
8 VZORY SMLUY A PODÁNÍ - OBČENSKOPRÁVNÍ PŘEDPISY 
We OBECNÉ PŘEDPISY 
ÚSTAVNÍ ZÁKONY 


> m PŘEDPISY 


A ŽIVNOSTENSKOPRÁVNÍ PŘEDPISY 
Kb: PROCESNĚPRÁVNÍ PŘEDPISY 

a TRESTNĚPRÁVNÍ PŘEDPISY 

R CENOVÉ PŘEDPISY 

m DEVIZOVÉ PŘEDPISY 

B CELNÍ PŘEDPISY 

ši POPLATKY 


440/1354 Sb 
pes 1995 Sb 


Občanský zákoník, 

Mařízení ády, kterýma se provádí 
občanský zákoník. 

Nařízení védy ČF kterým se stanoví výše! 
úroků z prodlení a poplatku z prodlení 
podle občanského zákoníku 

Zákon. kterým se upravují některé 
spoluvlastnické vztahy k budovám a 
některé vlastnické vztahy k bytům a 
nebytovýru prostorám a doplňují některé | 
zákony (zákon o vlastnictví bytů) 


1142/1984 5b. 


172/1994 5b 


634/1992 5b 
4102/1992 Sb. 


Zákon o ochraně spotřebitele 

Zákon. kterým se upravují některé otázky | 
související s vydáním zákona č 509/1991 | 
Sb. kterým se mění, doplňuje a upravuje | 
občanský zákoník 

Zákon o nájmu a podnájmu nebytových 
prostor 

Vyhlůška, kterou se provádějí některá 
ustanovení občanského zákoníku 


ks 116/1990 5b 
HR ÚČETNICTVÍ 

HRB BANKOVNICTVÍ, PENĚŽNICTVÍ A CENNÉ PAPÍRY 
$ ZRAVOTNICTVÍ / HYGIENA 

R: PRACOVNÍ PRÁVO 

A STAVEBNICTVÍ/NEMOVITOSTI 


[45/1964 Sb. 


Dalším kritériem je cena — nebo lépe poměr 
cena/výkon. Je to pomyslná hodnota, která 
oceňuje celkovou užitnou hodnotu produktu 
vzhledem k jeho ceně. Čím je tento koeficient 
nižší, tím je užitná hodnota lepší a produkt 
vhodnější. 

Tyto zásady však 
platí obecně pro výběr 
každého produktu, mul- 
timediálního nevyjí- 
maje. 
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piksokrakován 


— 
2.. | Zákon č. 212/1992 Sb., o soustavě daní, ve znění pozdějších předpisů ($ 1 -$ 5) 


| Zákon ČNR č. 576/1990 Sb., o pravidlech hospodaření s rozpočtovými prostředky České 
atňová 1 | republiky a obcí v České republice (rozpočtová pravidla republiky), ve znění 


r | pozdějších předpisů ($ 1 -6 38) 


| Vyhláška Ministerstva financí č. 205/1991 Sb., o hospodaření s rozpočtovými prostředky - 
| státního rozpočtu České republiky a o fi nančním hospodaření rozpočtových a 
| příspěvkových organizací, ve znění pozdějších předpisů ($ 1 -$ 59) 


| Zákon ČNR č. 588/1992 Sb., o dani z přidané hodnoty, ve znění pozdějších předpisů ($ 
| 1.656) 


ZENA: Obecná ustanovení ($ 1- $3) 
Uplatňování dané u zdanitelného plnění v tuzemsku ($ 4 - $35) 
HLAVA |- Bubjekty daně (64. 86) 
HLAVA 1- Předmět daně a místo plnění (87 - $8) = 
HLAVA JH- Uskutečnění zdanitelného plnění, vznik daňové povinností a u dá - 
HLAVA IV - Základ daně ($ 14 - $ 15a) A 
HLAVA V- Sazby a výpočet daně (8 16- $ 18) 
HLAVA- Odpočet daně ($ 19-621) 
- Osvobození od daně (8 25 - $ 35) 
- Zdaňovací období 4 Správa daně v tuzemsku ($ 36 - $ 40) 
A- Uplatnění daně při dovozu a vývozu ($42- 648) 
RST Záměrečná, přechodná a zrušovací ustanovení ($ 49 - 856) 
zák. č. 196/1993 Sb. 
zák. č. 321/1993 5b. 
zák. č. 258/1994 5b. 
£ Články Ha V zák č, 133/1995 Bb. 
| Příloha č. 1 zákona ČNR č. 588/1992 Sb. 
| Přiloha č. 2 zákona ČNR č. 588/1992 Sb. 
3 | Přiloha č č. 3 zákona ČNR č g 588/1992 Sb. 


Velmi oblíbenou skupinou her pro naše 
počítače jsou hry strategické. Jejich prostřed- 
nictvím se můžete stát velitelem flotil, pozem- 
ních vojsk, naftovým magnátem či třeba eko- 
nomickým ředitelem nemocnice. Těchto her 
existuje poměrně velké množství, dají se však 
rozdělit do dvou základních skupin. 


Jde o takzvané „real-time“ strategie, tedy s1- 
tuace, hry, které se odvíjejí v reálném čase, 
a O strategie „turn-base“, tedy strategie kolové. 

Všechny „real-time“ strategie jsou Si 
v mnohém velmi podobné. Kromě volně ply- 
noucího času, který tyto hry dělá velmi napí- 
navými, jsou to 1 velmi podobné postupy. 
Vezměme si například nějakou strategn vo- 
jenskou. Na počátku hry máte k dispozici 
pouze základnu, která umí produkovat vojá- 
ky-stavitele. Ti jsou schopni vytvářet nové 
hodnoty, například postavit ubytovny pro vo- 
jáky, kteří mohou být školeni ve speciálních 
střediscích; výcviková střediska je však také 
nutno nejdříve postavit. Tímto postupem se 
můžete například dostat až k výrobě atomo- 
vé bomby. Zaměňte vojáky za civilní stavite- 
le, na místo ubikací dosaďte hospůdku, vini- 


trategickeé 


hry 


ce či pole, a máte před sebou 
civilní strategii se vším všudy. 
Kolové strategie jsou vět- 
Ššinou simulace některých re- 
álných vojenských operací, 
především pak z druhé světo- 
vé války. Buď může jít 
O jednu jedinou bitvu, například tanko- “ 
vou operaci, kde je dopodrobna zanesen 
každý tank v reálné mapě, nebo o velkou 
událost, třeba o zaznamenání spojenecké 
ofenzivy v Ardenách či Napoleonova tažení 
Evropou. Hru hrajete kolově, to znamená, že 
si svůj tah můžete promýšlet tak dlouho, do- 
kud se vám nebude rozmístění vašich jedno- 
tek zdát ideální. Poté na ovládacím panelu 
ohlásíte konec kola a na řadě je s protitahem 
počítač. V zásadě se tedy jedná, velmi zjed- 
nodušeně řečeno, o princip hry v šachy. 


Dungeon Keeper 


Mnohé strategie v reálném čase jsou bo- 
hužel poznamenány faktem, že vždy hrajete 
za kladné hrdiny. Vždy stojíte po boku trpí- 
cím lidem, chráníte slabší a utiskované. Ne 
že by na tom bylo něco špatného. Nicméně 
tyto hry spojuje jistý stereotyp, a to 1 přesto, 
že jsou většinou výborně zpracovány. Proto 
celý herní svět netrpělivě očekával hru Dun- 
geon Keeper. A když se konečně dostala na 
trh, stala se hitem číslo jedna. 

O co tedy jde? Jistě jste už slyšeli o fanta- 
sy literatuře. Kouzelníci, draci, démoni a hr- 
dinové. Nejvíce ji asi proslavil J. R. R. Tolkien 
v příbězích o hobitech. Hrdinové různých ras 
a schopností bojují proti neustále se rozpína- 
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jícímu zlu. V Dungeon Keeperovi je tomu 
přesně naopak. Hrát budete za Pána jeskyně, 
kterého se Rytíři světla budou snažit zničit... 

V úvodu každé mise budete mít k dispozi- 
ci srdce jeskyně (když vám je nepřítel zničí, 
prohráli jste), portál, kterým vám budou při- 
cházet noví obyvatelé, a partu malých kopá- 

čů. Ti mohou začít budovat váš svět. V 

první řadě musíte vybudovat drůbeží 

farmu, abyste měli čím nasytit své pod- 
dané. Pak následují ubikace. AŽ posta- 
víte ubikace, začnou k vám přicházet 
různé příšerky. Těch je doopravdy mno- 
ho druhů, od obřích much-průzkumníků až 
po troly-válečníky. 

Jako ve všech strategiích tohoto typu máte 
samozřejmě možnost vytvářet si 1 další míst- 
nosti. V neposlední řadě musíte těžit zlato, 
protože všichni vaši poddaní jsou v zásadě 
najati a Vy jim musíte po určitém čase vždy 


zaplatit. Mimo to 1 výstavba místností něco 
stojí. 

Celá hra se v podstatě odehrává pod zemí 
v pohledu z ptačí perspektivy a je provedena 
V opravdu pěkné grafice. Kromě tohoto po- 
hledu se můžete pomocí kouzla přenést i do 
jakékoli postavy ve hře a na 
svět, který jste stvořili, se 
dívat jejíma očima v troj- 
rozměrném pohledu. Když 
k tomu připočteme 1 výbor- 
nou zvukovou kulisu, mů- 
žeme hru Dungeon Keeper 
rozhodně doporučit. 


Pacific General 


Hra, která vás zavede do 
Tichomoří v období druhé 


světové války. Budete si moci vybrat z něko- 
lika nabízených misí, například z Evropy či 
Asie. Na první pohled překvapí především 
svou historickou přesností. Pravým rájem pro 
milovníky historie válečných konfliktů je pře- 
hled všech jednotek, se kterými se ve hře 
můžete setkat. Jde sice vždy jen o malý obrá- 
zek (jak bude letadlo či loď ve hře vypadat) 
a o stručný popis, avšak jde opravdu o veliký 
seznam, který stojí za prostudování. Opět se 


tím potvrzuje fakt, že 1 hry mohou být svým 
způsobem vzdělávací záležitostí. 

Vyloženě tichomořských misí se dočkáte 
u předem vytvořených scénářů, které zahrnují 
významné historické bitvy, dokonce 1 ty, které 
se neuskutečnily. To všechno, a to je pro ko- 
lové strategie typické, můžete prožít za obě 
strany. 

Zkusit můžete například ubránit Pearl Har- 
bor nebo se vylodit v Kalifornii. Zkrátka 
v Pacific General a podobných hrách se mů- 
žete pokusit změnit historii alespoň na svých 
počítačích. To vše doprovází řada dobových 
filmů a komentářů. 

Obě hry, jak Dungeon Keeper, tak 1 Paci- 
fic Gene- 
ral, může- 
te hrát po 
Internetu 
nebo po 
síti se svý- 
mi kama- 
rády. 


nů 
složený? 


Otevíráte poslední díl průvodce českými 
cédéčky, ve kterém jsme vám představili víc 
než šest desítek zajímavých titulů. Která CD 
představit na závěr? Přece ta, která jsou urče- 
na dětem, protože především pro ně jsou mul- 
timédia studnicí, ze které budou čerpat své 
vědomosti. 


Hejbejte se, kosti moje 


Stejně jako CD-ROM Lidské tělo (poví- 
dali jsme s1 o něm v čísle 4) pochází 1 tento 
titul z dílny anglického vydavatelství Dorling 


Jak proudí tvoje krev 


Krev cirkuluje tělem 

© ve dvou hlavních 
okruzích: mezi srdcem 
u plícemi k nabrání kyslíku 
u mezi srdcem ú cělým 
tělem, aby kyslík a živiny 
doprávilů k buňkám. 
Srdce pumpuje krév do cév 
zvaných tepny. Po nabrání 
nebo odevzdání kyslíku 
sé krev vrůcí k srdci 
žilamí, 


Jak. Frfaje 
oběhový systém 


Kindersley a do češtiny ho přeložila firma 
BSP. Je určen pro malé školáky a multimedi- 
ální formou představuje tělesnou schránku 
člověka. Průvodcem při poznávání tajů vnější 
1 vnitřní schránky našeho těla, jednotlivých 
orgánů a jejich funkcí je postavička Kosti Kos- 
tiznala. Učí malé „lékaře“ rozebrat tělo na jed- 
notlivé části, seznamuje je s umístěním a funk- 
cemi jednotlivých orgánů. Využívá k tomu 
mnoho pomocníků a atraktivních lákadel, jako 
jsou trojrozměrné animace, interaktivní hry 
a „Šprýmy na závity“ — testy vědomostí. 


Škola hrou 


Program nabízí čtyři 
hlavní cesty poznání — 
Vytvoř mi tělo, Roztrhej 
mě, Z čeho jsem složený? 
a Já a můj den. 

Názvy jednotlivých 
částí jasně napovídají, 
čemu jsou věnovány. Po- 
kud něčemu nerozumíte, 
systém vám pojmy vy- 
světlí a případně nabídne 
ještě další „příbuzné“ informace. Pokud ne- 
víte, kde některý orgán nebo prvek hledat, mů- 
žete využít služeb rejstříku Hledej pod kůží. 
O různých zajímavostech, kterých je v lid- 
ském těle bezpočet, se dozvíte po aktivaci „žá- 
rovky“ Víš, že... 

Protože všechny doprovodné texty se ne- 
jen zobrazují, ale zároveň je lze 1 přehrávat, 
mohou s cédéčkem pracovat 1 děti, které ještě 
neumějí číst. Ale informační obsah spíše od- 
povídá zájmům školáků. 

Jan Amos Komenský by byl 
určitě spokojen, jak se v praxi 


Šprýmy 


A Beostuv půteč, 


naplňuje jeho heslo „Škola : o; 


křílovů 


hrou““. U tohoto titulu, který roz- 
hodně patří mezi to nejlepší na 
našem trhu, opravdu nejde ho- 
vořit o klasické výuce, ale o hře, 
při které se dítě naučí mnohdy 
víc než z klasické učebnice. 
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Gordíci 


Další zajímavé novinky jsou také určeny 
hlavně školákům. Celkem tři CD — Gordiho 
filmová dobrodružství, Gordiho logické 
hry a Gordiho zábavné počty — rozvíjejí lo- 
gické uvažování a tvůrčí schopnosti dětí ne- 
násilnou formou her s využitím pěkné grafi- 
ky a animací, kterými provází postavička 
Gordiho. Pro bližší představení jsme zvolili 
CD-ROM Gordiho logické hry. 


Po spuštění cédéčka můžete volit mezi 
čtyřmi formami další „práce“ — Učení, Cvi- 
čení, Testy a Hry. Názvy činností opět vý- 
stižně popisují, co vás v jednotlivých částech 
programu čeká. Předměty, které jsou obsa- 
hem „výukové“ části (učení, cvičení, testy), 
jsou: Co se nehodí (výběr tvaru, který nepatří 
mezi ostatní), Domino (určení chybějící kost- 
ky domina), Tvary (hledání vhodného tvaru, 
který by splňoval stejná kritéria jako ostat- 
ní), Číselné řady (klasické hledání závislostí 


* Naseduje krátký test, kterým si můžeť 
zkontrolovat, jaké děláš pokroky! Jest 
obsahuje šloll typů otázek. 
© Před každou části testu je krátké vysvětlení, 
jak otázky řešit 
elosty mají čarový limit. V průběhu celého testu 


uvidíš na digitální časomíře v pravém horním 
rohu, jak L běží čas. : 
S Jastlh chcež začít, klikni na hodiny. Hodně čšd 


a doplňování číselných 
posloupností) a Věže z kos- 
tek (logické odhady troj- 
rozměrných tvarů). V části 
Učení vám program vy- 
světlí principy jednotlivých 
typů úloh, ve Cvičení si vy- 
zkoušíte, zda jste vše dob- 
ře pochopili. Pokud zvolí- 
te funkci Test, která naplno 
prověří vaše logické uvažo- 
vání, musíte si ještě vybrat 
jeden ze tří stupňů obtíž- 
nosti podle toho, jak s1 vě- 
říte. 

Výběr her je také orien- 
tován na podporu logické- 
ho myšlení. Připraveny 
jsou hry Dělostřelci, Mo- 
zaika, Skládačka, Číselné 
rodeo a Mastermind. Všechny pravděpodob- 
ně znáte, a pokud ne, jednoduchá pravidla na- 
jdete napsána na obrazovce a Gordík vám je 
vysvětlí. Potom se už můžete naplno věnovat 
vlastní hře. Nečekejte, že vše bude jednoduché 


a že vždy zvítě- 
zíte. Mozkové 
závity budete 
muset důklad- 
ně nažhavit. To 
je ale právě cí- 
lem všech tří 
Gordíků. 


